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®®®®® Moin ihr,
HHHHS

Administrator hier ist der Platz flir Feedback und Berichte zu Resurrection Vol. Seven - Grand Slam.

Sobald ich mich etwas auskuriert habe, gibt es dann auch noch mehr von meiner Seite.

Zuletzt bearbeitet von Florian am Mo Sep 17, 2007 12:50, insgesamt einmal bearbeitet

Anmeldedatum: 08.03.2004
Beitrage: 1252
Wohnort: Wien
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HOHHS

Moderator Erstmal nur einen Gedanken von mir (Spieler von Antiq):

Ich fuihle mich wie nach dem Serienfinale meiner Lieblingsfernsehserie (LOST).

Aufgewuhlt, verwirrt, begeistert, witend, mitgenommen.

Und ich kann die Fortsetzung kaum erwarten! @

"Die wahren Lebenskiinstler sind bereits gliicklich, wenn sie nicht ungliicklich sind” - Jean

Anouilh
Anmeldedatum: 01.03.2004
Beitrage: 568
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Hallo!

Wie ich ja schon gelesen habe, ist Kritik und sind Verbesserungsvorschlage sehr erwiinscht und
da ich grade auf dem Weg vom CON direkt nach Berlin bin und 3 Stunden Zeit habe mach ich
mich da mal dran!

Erstmal ich bin Till - Jessy - Goldlockchen und fiir alle die es nicht wissen, ich bin absoluter
LARP Neuling und das war meine erste Erfahrung in dieser Richtung und das nicht nur in
Sachen Cyberpunk (abgesehen von stimperhaften live Rollenspielen bei Jugendgruppen 0.4.).

Anmeldedatum: 28.08.2007 Was mir erstmal am wichtigsten erscheint: WOW ich bin absolut Uberwaltigt! Der CON war flr

Beitrige: 8 mich eine Erfahrung und ein Wochenende, dass ich NIE vergessen werde und auch nicht will.
Um das gleich mal klarzustellen: ich bin absolut begeistert / Uberwaltigt / geflasht / von den
Socken und ich hatte JEDE Menge SpaB. Selten hab ich ein Wochenende mal so abgeschaltet
wie selten und ich muss zugeben, es viel mir richtig schwer Outtime zu gehen, zumindest im
INN. Ich bin gliicklich, grinse vor mich hin und spiel nochmal all die coolen Szene durch, die es
so gab.
Ich moéchte mich in diesem Zuge auch gleich mal bei allen OIT Teilnehmern Samstag Nacht im
Bunker Club entschuldigen und bedanken. Ich hab es leider nicht geschafft intime zu bleiben
aber das haben wir irgendwie alle nicht.

Da ich leider auch ein paar Kritikpunkte hab, die ich ja teilweise auch auf dem CON
angespochen hab. Teilweise wurden die bei der SchluBabsprache auch von der Orga
angesprochen aber ich schreib trotzdem nochmal n bisschen was. Damit sich aber niemand
angegriffen fuhlt ist es mir nochmal sehr wichtig festzuhalten, dass ich sehr viel SpaB hatte und
jede Gelegenheit nutzn werde, erneut teilzunehmen. War einfach der beste con auf dem ich je

war

Da aber ein guter Post mit Lob beginnt und aufhért muss ich jetzt mal mit der Kritik anfangen.
Ich probiere das mal so ein wenig zu ordnen und allgemein zu halten. Konkrete Beispiele zu
jedem Kritikpunkt waren glaub ich einfach sinnlos und auch nicht unbedingt durchfuhrbar, ohne
viel Charakterinformation zu verraten:



1) Newbe Betreuung

Ich als Hardcore Newbie hatte mir ein ganz klein wenig mehr "Betreuung” bzw Sonderstatus
gewlnscht. Natlrlich war die ORGA immer da und bei Fragen hat mir auch jeder geholfen aber
es gab da 2 absolute No-Gos. Auf der Outtime Ansprache muss meiner Meinung nach so etwas
wie "niemals Sani rufen sondern immer MEDIC - Sani bedeutet soviel wie Outtime Notfall” oder
dieses Hande kreuzen als "outtime dematerialisation” erklart werden. Ich wusste es nicht und
hab natlrlich beide sache falsch gemacht / missverstanden. Eine einfache kleine Anmerkung
hatte da gereicht, besonders da ja bekannt war, dass zumindest ich 0 LARP Erfahrung hab.
Ansonsten musste garnicht mehr Betreuung sein.

Der 2. Kritikpunkt in diesem Context ist die Entwicklung meines Charakters besonders am
Freitag, die mich fast zur Verzweiflung getrieben héatte, aber dazu werde ich mich getrennt mit
der ORGA in Verbindung setzen, da ich ja auch nicht zuviel spoilern will - sagen wir einfach so
ein hartes Verfahren mit Neulingen kann einem den SpielspaBB ganzschén nehmen.

Das ist auch mein Hauptkritikpunkt, man ist ja egoistisch.

2) zeitliche Organisation

Der Check - In am Freitag war meiner Meinung nach viel zu spat. Der Freitag war dadurch viel
zu kurz und das Warten war lastig, das hat mir schon ein wenig die Freude genommen.
Sicherlich war das irgendwie Ausnahmezustand aber man konnte ja auch nicht wirklich helfen -
das war schade. Da ich weiB3, dass das zum groBen Teil dran lag, dass STYX alle Infos zum
Aufbau usw. hatte, kann ich das zwar verstehen aber es hatte dem Spielflair nichts genommen,
wenn der Checkpoint improvisiert worden ware so a'la kurzzeitliche Koordinationsprobleme -
alle werden komplett abgetastet, Taschen sind drinne erstmal verboten, aber einchecken kann
man. So hatte man friher intime gehen kénnen und héatte auch gleich n bisschen
Diskussionsstoff usw gehabt.

3) Charakterentwicklung allgemein

Ich fand es wirklich und ganz ehrlich unmadglich, dass teils Charaktere bei denen auch die
Spieler sehr viel Miihe in einzelne Fahigkiten / in die Ausristung gesteckt hatten, einfach total
gehemmt wurden. Wenn Fertigkeiten vorhanden sind und jemand die gerne und gut ausspielen
will, dann sollte es nicht seine Aufgabe sein, sich irgendwas total sinnloses zu suchen sondern
er sollte angespielt werden. Bzw. wenn jemand willens ist das zu spielen und alles dafir
mitbringt, das aber Intime auf Teufel komm raus nicht besorgen kann, obohl eher das NICHT
besorgen konnen als das besorgen konnen intime inkonsistent war, dann ist das einfach doooof.

&

4) Plotkritik

Es war sehr schade, dass der Plot so auf einige schon ewig vorhandene Chars abgespielt war.
Ware generell wenig Plot vorhanden gewesen wars ok gewesen aber soo .. evtl lags dadran,
dass ich bei meiner ANmeldung n bisschen zu wenig auf Plot Involvierung gelegt hab - mein
Fehler.

Auch hatte der Plot sehr groBes Frustrationspotential da man die meiBte Zeit in einer
unterlegenen Rolle anderen ausgeliefert war. Das war zwar sicherlich beabsichtigt aber ich
mochte es nicht soo gerne, war mir personlich ein bisschen zu viel. Die Nebenplots waren zwar
sehr erfullend und nett aber der Hauptplot war irgendwie "NSC BespaBung”.

Ich fand der Plot lieBB auch ein Paar Maglichkeiten total ungenutzt aber da lasst sich sicher ohne
Ende driiber streiten - Samstag Abend hatte meiner Meinung nach ne Conteraktion passieren
mussen und viele Spieler haben ja auch aktiv Bemuhungen gestartet, dass etwas passiert -
leider ohne Ergebnis. Die Stimmung war am Samstag absolut auf einen Run abgestimmt und
da fand ich Schlafengehen absolut unbefriedigend - deswegen hab ichs ja auch seinlassen. Eine
kleine SchieBerei vor dem Bunker hatte sich echt angeboten und war Intime auch sehr
konsistent gewesen. So endete es oft in Rumsitzen und warten und dann wieder rumsitzen und,
richtig: warten. Das ist zwar fester Bestandteil des Spielkonzeptes aber irgendwie hatte ich halt
manchmal Lust aufn bisschen mehr gehabt.

Wenn schon nicht am Abend so hétte ein kleiner Uberfall bei Nacht und Nebel sicherlich was
gehabt.

Am Freitag war irgendwie der Wurm drin aber ich denke mal das lag bei mir vor allem dadran,
dass irgednwie alles was ich vorher geplant hatte nicht so gelaufen ist wie ich gedacht hatte
und mein char keine anderen kannte und so auch noch nicht den 100%igen draht zu allen
gefunden hatte.

5) GruppenbespalBung

Viele Teile des Plots waren irgendwie auf wenige Charaktere beschrankt, das hab ich ja schon
erwahnt. Naturlich macht es Intime Sinn, dass die Security mit dem lange bekannten Paganini
auf einen Run geht wenn irgendwer befreit werden muss, aber das endete dadrin, dass diese
sehr sehr viel Plot hatten, andere aber weitaus weniger. War man da auf die Vorschlage der
Spieler wie zum Beispiel "Labor / Photometer befreien” eingegangen, dann hatte sich das
sicherlich geandert.

Ich find es halt irgendwie inkonsistent wenn der Plot nicht zwingend ist bzw nur teilweise und
die SCs sich gegenseitig bespielen sollen, diese dann aber keine eigenen RUNs gestallten
kénnen weil sie ja keine NSCs an der Hand haben ... Ich héatte es richtig toll gefunden, wenn
wir auch auf eigene Faust sagen hatten konnen "wir gehen ein Photometer besorgen, Tokio
Interlab hat bestimmt eins” und die SL hatte das organisiert. Ich denke auch bei der Menge an
Plot ware dafur Platz gwesen, zumal man ja bei sowas nicht mit 10 Wachen rechnen muss
sondern evtl mit einem Forscher und einem Wachmann...

In Summe also ein bisschen mehr Plot / Action fur alle oder eben die wirkliche Chance auch
sowas wie einen Run richtig zu organisieren ...

noh 3 kurze anmerkungen

- das die Hintertlir zum Bunker nicht existiert hatte man deutlich machen kénnen, z.B. indem
man das Gitter zuschlieBt.

- das mit dem glasdeckel auf dem Bodller fand ich leichtsinnig

- das die front tlr samstag abend zugeschweiBt und gesichert worden ist wussten ja alle, aber
man hatte den zettel "kette aner tur" auch ruhig ersetzen konnen.

Das wars dann auch an Kritik, ich hoffe ich hab es so geschrieben, dass es wirklich auch zur
Verbesserung des ganzen beitragen kann weil das war meine Intention. Ich wollte nicht
meckern und in Summe war ich ja hellauf begeistert. Entschuldigt bitte wenn es n bisschen
wurstig geschrieben ist manchmal, aber ich bin einfach doch leicht mide - kann aber nicht
schlafen hier sind UBERALL Kinder!!!

Ich mochte an dieser Stelle auch nochmal ausdriucklich um Kritik zu meinem Spiel
bitten (PN). Es war mein erstes LARP und ich hab selber einige Fehler bemerkt. Ware
toll, wenn ihr mir helft, dass ich nachstesmal noch besser der werde, der ich am Wochenende
war ... oder so ..

Jetzt da ich fertig bin mit Kritk nochmal ganz viel Lob (aber nicht ganz so ausgefiihrt, da kann
man ja nichts mehr verbessern):
-Ich fand das Ambiente klasse und stimmig, habe oft richtig mitgefiebert, z.b. als der



Hubschrauber kam hat mein Herz ne Sekunde ausgesetzt.

-Ich fand alle Beteiligten haben sich unglaublich viel Mihe gegeben das ganze konsistent und
glaubwiirdig zu spielen.

-Niemals hatte ich solche Qualitat in der Darstellung und dem Equip erwartet. Es viel eigentlich
immer leich das ganze nachzuvollziehen. Phantasie war kaum gefragt, alles wurde superklasse
dargestellt.

-Niemand hat uUbertrieben, ich lebe noch, hab noch alle GliedmaBen und garkeinen blauen Fleck
-Es gab eigentlich kaum Outtime, das war BOMBig

-Ich wurde wunderbar angespielt und aufgenommen und fand es fantastisch, dass ich soviel
SpalBB haben konte obwohl nichts so war we ich es mir gewunscht/gedacht hatte.

-Das Essen war BOMBastisch

-Das mit dem Waffen abgeben hat das ganze unglaublich Facettenreich und anspruchsvoll
gemacht, hatte ein wenig angst dass das ganze in "ich hab die dickste Knarre" endet.

DANKE FUR DEN TOLLEN CON AN ALLE SL UND NSCs

Da ich ja leider so spontan abreisen musste, wird ich gerne diesen Post hochmal nutzen um
mich bei den Spielern der Charaktere zu bedanken, die mir das Spiel so unendlich versifBt
haben:

Danke naturlich erstmal an alle ihr wart superklasse! Danke Cowboy, Styx, Hans, Plumber,
Adam, Uzi, Slug, Crash, Slice, Kitty, Serge, Frog, Sergej, Hack, Deckhead, Dr David T., Bostoc,
die ganzen diversen Ostratten, deren Namen ich nichtmehr kenne, Carlos, Brain, die beiden
sexy girls von der Bar *rrrr* (nicht Zwille und Antig nur damit es hier net zu verwechslungen

kommt e) [Mia und Ninon, nur um zu beweisen, dass ich die namen behalten hab ]

Ganz Ganz Ganz Ganz Ganz lieben Dank an Zwille die Wurstwarenfachverkauferin, Antiq, Lektra
*rrrrrrrrrr* nachstsmal bring ich n Lotkolben mit - evtl klappts ja dann zu 3., Paganini und
Dr.Lazarus (encantado)

Also da man ja Prioritéaten setzen muss und grade kein Alkohol zum befreien da ist, werd ich
mich mal hinhauen. Gottseidank hab ich Ohrstopsel dabei.

Mit ganz liebem Grul3
die erste mannliche Hohepriesterin
Goldhamster

Zuletzt bearbeitet von jessy am Mo Sep 17, 2007 12:44, insgesamt einmal bearbeitet
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Was fur ein anstrengendes Wochenende. Letztes Jahr hatte ich irgendwie weniger Probleme
durchzuhalten - ja so ist das, wenn man alter wird.
Aber nun ja...

Schade, dass am Freitag derart wenig im Club los war. Aber zum Gllck ist meine Bowle alle
geworden. Ich hatte schon die Beflirchtung, ich musste den vollen Pott wieder mit nach Hause
nehmen. Meine Krawatte ist Ubrigends wieder aufgetaucht - hab ich auf meinem VIP-
FuBabtreter gefunden.

Es missen unbedingt wieder Stehtische in den Club, damit die Gaste wenigsten in Ruhe was
essen konnen. Weil auch die Bihne diesmal nicht da war, sah es einfach zu leer und
ungemutlich aus. Da hat auch meine schicke Tussen-Deko nicht geholfen.

Anmeldedatum: 17.09.2006 Der Club war ja sowieso recht spérlich besucht - das ndchste mal moéchte ich von den Spielern

Eﬁ;ﬁg;i %}inabruck mehr Engagement bezuglich Sauferei und Party erleben. 9 Einen ganz lieben GruB an die
beiden "Australier”! Es hat wahnsinnig SpaBB gemacht mit euch.
Die Gerilichtekiche hat diesmal hervorragend funktioniert! Es hat mir tierisch Freude bereitet,
Zzu verbreiten, dass Zwilles Wiirste gar keine Soy-Wirste sind, sondern aus Ratte und
Wellensittig bestehen... Und die Coole Sau hat das ja auch bestatigt!!!! JAWOHL!!!!
Der Zickenterror war ja wohl einzigartig Biihnenreif! Dafur will ich mal Applaus
horen!!!
Eine tiefe Verbeugung gebuhrt den NSCs, die so herrlich wandelbar in jede erdenkliche Rollen
schllipfen konnten und uns damit jede Action versiBt haben!
jessy hat Folgendes geschrieben:
So endete es oft in Rumsitzen und warten und dann wieder rumsitzen und, richtig:
warten.
Da hattest du doch runter in den Club kommen kénnen. Wir hatten uns soooo gern um dich
gekimmert! @
jessy hat Folgendes geschrieben:
I die beiden sexy girls von der Bar *rrrr*
Danke... werde ich weitergeben.
Ich bin gespannt auf die Fotos!!! Also, ihr eifrigen Fotografen! Beeilt euch gefalligst!!!
Alles Gute
(Mia)
"Zeig " mir den,
der des Menschen Herz erfunden hat,
und dann zeig = mir den Galgen,
wo sie ihn aufgehangt haben!”
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Registrierter Benutzer
@ Wo soll ich anfangen? Also erstmal mit einem 26stel Eigenlob:
Die gesammte Mischung der NSCs UND SCs war auf diesem Con extrem gut.
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Anmeldedatum: 14.08.2006
Beitrage: 31

Wohnort: Megaplex Berlin-
Potsadam

1L1) TiQlle Ugs 'aciulll, Udosos JEUC] oplicicl pPlaikiusull Tiallel LU JEUdci LIl dllopicibdl yevweocll Wwal .
Das heisst:

a) SEHR wenig OT-Blasen, denen man gut aus dem Weg gehen konnte

b) Sehr vielfaltige und vielschichtige Charaktare. Natirlich bringt es keinen Sinn mit jedem
Char gleichermaBen zu interagieren, aber man hatte einen klaren Eindruck, warum man mit
wem interagieren sollte oder warum ein Char aus Sicht des eigenen Char weniger interessant
ist.

Insbesondere das extrem schnelle Springen der NSCs von Rolle zu Rolle hat die Stimmung
nochmal gut verdichtet.

Ich fang jetzt ersteinmal an meine Eindriicke vom CON zusammenzustellen:

Mit meinem Char Adam gehorte ich zwar zu den Chars, die "NUR" ein Jahr im Bunker sind aber
schon eine ZITAT! "Inventarnummer haben". Insofern kann ich vieleicht auch das ein oder
andere von der anderen Seite zu Till/jessy und dem, was Susann*Schreibweise bestimmt
falsch? Dann Sorry!*/Lectra in der Runde am Sonntag Nachmittag gesagt hat. Zuerst einmal:
Ich glaube, dass auf diesem Con ein Phanomen des Fantasy-LARPs deutlich auftauchte: Ein
gefuhltes "Der Plot ist gerade da, wo die anderen sind.” Das ist selbst bei mir aufgetaucht,
obwohl ich sicherlich im Bunker eher schnell an Infos komme. Im Nachhinein ist mir auch klar,
dass das eher ein Gefuhl, denn die Wahrheit war. Denn erstens gab es ja * mit einer Ausnahme
* nicht "DEN Plot", hochstens "DEN akutesten Handlungsfaden". Zweitens sind diese
Situationen meistens wirklich dadurch enstanden, dass Spielercharaktéare etwas gemacht
haben, dass andere ausschloss. Da stand ich sicherlich Netto eher als einer da, der andere
nicht alles hat mitmachen lassen, aber auch bei den "Alteingesessenen” wie mir gab es
Situationen, wo ich mich sehr "auBen vor" Gefuhlt habe. Ein konkretes Beispiel: Ich war
jedesmal glicklich, wenn jemand zweites dazukam, als ich alleine am Sicherheitszentrum saB.
Ich habe dort 6fters zwischen 5 Minuten und einer halbe Stunde ganz alleine gesessen und da
fehlt dann auch die Interaktionsmoglichkeit mit allem auBer der Sicherheitskamera. Interaktion
ist in diesem Sinne in dieser Situation Gbrigens auch WENIG mit Lectra zu sprechen, die dort
sitzt.

Ich glaube das mit dem Sicherheitszentrum trifft in ganz ahnlicher Form auch auf Uzi, Styx und
Deckhead zu und madéglicherweise sogar noch auf Hack, Cowboy und Plumper. Einzige
Losungsmaoglichkeit fir den nachsten CON: Auf biegen und brechen mehr Security ermaglichen.
Es ware zum Beispiel schon gewesen, wenn einer der "Flavor-NSC-Charaktare”, die die
Stimmung in der Bar aufrechterhalten haben, z.B. ein ehemaliger Security-Mann gewesen
ware, der sich haufig auch mal zur Security setzt und plauscht. GANZ WICHTIG: Ich will NICHT
den Namenlosen Security-NSC! Ich mdchte, dass wenn irgendjemand da allein sitzt moglichst
oft noch nen zweiter Mensch mit nem einigermaBen sinnvollen Grund sich dazugesellen kann.

Ganz personliche Stimmungsdampfer bei mir waren:

Die Situation "Sicherheitszentrum™ hat sich bei mir in sofern sogar noch verscharft, als dass ich
bei den ersten beiden Runs draussen ja den Trupp am Sicherheits noch hab bewaffnen dirfen
und dann im Zentrum warten musste. Da hab ich OT echt gedacht: Oooooch n666606, (wieder)
nicht dabei...

Fur mich war es auch etwas schade, dass ich drei wichtige Facetten meines Chars kaum oder
nicht spielen konnte, da das Timing von Spielaktionen dritter und dem Dienst im
Sicherheitszentrum echt doof war. Mia ist komplett zu kurz gekommen. Fur Glicksspiel und
eine andere wichtige Sache des Chars fehlte das Geld und die Rolle als Bodyguard von Sergej
war auch nicht gut zu machen. (Entweder ich eingebunden oder Sergej nicht beschiitzbar). Tip:
Gebt nem Spielerchar die Rolle "nur” Leibwéachter von Hack und Frog zu sein (Und nicht
gleichzeitig im Dienstplan der Security). Der kriegt viel von der Story mit und kann nebenbei ja
auch noch andere Interessen haben.

Ein weiteres Problem auf diesem Con war glaub ich, dass die Linie zwischen "realistischer
harter Welt" und "SpielspaB fur alle” sehr schwer

zu ziehen war. Ohne weiter spoilern zu wollen kann ich zum Hintergrund nur sagen: Ich war in
einem gewissen MalBe die andere Seite von Tills hartem Einstieg und ich kann nur sagen
*Sorry* ich habe weder gewusst, dass Du komplett neuer LARPer bist noch habe ich das
gemerkt. (Was tbrigens SEHR fur Dich spricht). Die andere Frage ist natirlich auch, was man
hatte "softer” machen kdonnen. Ich kann Dir aber sagen, dass das nicht so abgegangen ist, dass
ausschlieBlich SL-gefiihrte Chars Anweisungen gegeben haben, sondern diese Geschichte auch
von

Spielern gesteuert wurde, also NUR mit dem Wissen und Billigung der SL. ABER nicht als "wir
geben dem mal diesen Plot zum Start, mach das mal".

Insgesamt finde ich es schon, dass die R-Cons kein Kuschel-Cyberpunk sind. Es wéare aber
vieleicht nochmal gut gewesen vor dem Con an alle die Spielphilosophie zu schicken und das
auch auch noch vor den jeweiligen CONs bekannt zu geben, auf wie wahrscheinlich es ist, dass
einem auf einem Con Sachen passieren, die negativ sind, OBWOHL kein Char sterben muss,
wenn der Spieler es nicht will. Beim Fantasy-LARP gibt es eben selten "personlich Riickschlage".
Beim Cyberpunk sind sie das Salz in der Suppe. Ich frage mich halt auch, wieso zwei Spieler
angereist sind, die OT eigentlich ganz nett aber so Giberhaut nicht kompatibel mit der
Spielphilosophie waren.

Auch ich moéchte mich der Kritik anschlieBen, dass die Aktion mit dem Boller spatestens mit
dem Glasdeckel echt gefahrlich geworden ist. Ich dachte eigentlich, ihr wolltet den Deckel zur
Sicherheit dahaben, falls der Kunststoff der Tutchen brennt/verschmort und ihr l6schen wollt.

So! Jetzt nochmal zum Lob:

Auch wenn mir teilweise die Motive vollkommen schleierhaft geblieben sind ($$$ e), fand ich
es super, dass offensichtlich viele Aktionen wie Stérung der Zeremonie mit einer Bombe,
Waffenschmuggel zum entscheidenden Moment in den Bunker und soweiter offensichtlich von
Spielern durchgezogen worden sind. Ich mag Player vs. Player, ohne dass am Ende nur Leichen
rumliegen.

Danke fiir die Verpflegung sie war flir Kosten- und Ambienterealistisches, das bestmogliche
danke auch an Marina/Zwille, Anja/Mia und *Sorry*/Ninon flr das (wasser-)kochen, brutzeln,
zubereiten.

Ich find es super, dass der neue Volkskommissar jetzt ein Spielerchar ist. (Wenn auch einer mit
"Inventarnummer").

Danke, dass ihr am Sonntag morgen noch einen Run aus dem Boden gestampft habt.

Es war geschickt, den Laptop mit "*Filmchen*" oben bei Kitty und Serge zu deponieren. So
storte/lenkte er nicht so beim Spiel im Inn (ab). Und man konnt sich dem entziehen, falls man

das wollte. (Oder stundenlang da vor sitzen falls man das wollte & )
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Anmeldedatum: 20.03.2007
Beitrage: 2

Es war toll, dass in der Runde nach dem Con auch noch wirklich produktive Ideen vergetragen
wurden, wie man einzelne Sachen beim nachsten Mal oder auch bei Cyberpunkt-Cons anderer
SLs l6sen kann. Manches wird vieleicht nicht umsetzbar sein, aber manches kann die
Kampagne durchaus beleben.

Vieleicht fallt mir noch etwas ein, dann edire ich den Beitrag noch. Bin immernoch hundemitde,
aber es hat sich gelohnt...

GruBe,
Gotz
| profil | [ pn
Verfasst am: Mo Sep 17, 2007 16:47 Titel: _Zitat |

So nun auch mein Feedback, weil wenn ich es jetzt nicht schreibe, dann nie mehr. (noch mal
sorry zu Res9)

Zuallerst das wichtigste: Es war verdammt geil. Ich hatte viele so schone Szenen, an denen ich -
sehr sehr viel SpaB hatte. So jetzt nachdem das wichtigste gesagt ist, weiss ich gar nicht wo
ich anfangen soll.

Na mach ich doch erst mal die Kritik und dann das positive, dann hor ich ncht it meckern auf.
Erst mal ist mir klar geworden, dass die Kritikpunkte zwar wahrend dessen mich tierisch
genervt haben, dass ich aber einiges schon bei der Diskussion danach anders gesehen habe
und nach erst einmal 12 Stunden Schlaf schon wieder etwas anderes. Erst mal, als wir danach
disskutiert haben, standen mir ofters fast die Tranen in den Augen und ich hab gemerkt, dass
sich einige um mich gesorgt haben, mich trosten wollten. Danke Leute, ich war einfach nnur
fertig vom Schlafmangel (der naturlich gewollt war) und vom Con selbst, von daher bitte nicht
denken, dass es schrecklich flir mich war, wie es ausgesehen hat. So nun wirklich zur Kritik:

Ich halte mich erst mal an Tills Punkte, da die ja groBtenteils aus einer langen Disskussion in
einer der Nachte hervor gegangen ist und wohl auch so die meisten Sachen enthélt, die mich
so gestort haben.

Erst mal bin ich wohl auch mit einer ziemlichen Erwartungshaltung zu dem Con gekommen, da
in allen Kritiken doch die verdammt geile Stimmung so heraus gelobt wurde. Tja dann fehlten
mie wohl in meiner Karierre bis jetzt die Cons ohne geile Stimmung, weil Stimmung war wohl
da, aber nicht sooo viel besser als das was ich bis jetzt kannte und auBerdem war sie eben
nicht durchgehend da meiner Meinung nach.

So nun zu Tills freundlicherweise durchnummerierten Punkten:

1) Die grundlegegenden Sachen hatte man ja auch den Neulingen irgendwo gesondert stecken
konnen. Gerade bei dir weiss ich auch nicht, ob dir irgendwer gesteckt hat: Es gibt Leute die
sind auf alles Mogliche allergisch (wirklich ALLES), also sollte man da sehr vorsichtig sein, was
man den Leuten gibt.

An der Stelle zu meinem Charakter: Gerade der Teil, was da ganz offensichtlich mit meinem
Chara von der SL angestellt wurde am Freitag Abend war flir mich als Spieler uberhaupt nicht
das Problem (wie einige vielleicht dachten), sondern sehr schén und hat mir persénlich sehr
viel SpalB gemacht. Allerdings fand ich gerade an der Stelle: Eure Charaktere waren oftmals viel
zu nett zu meinem, war etwas schade, dass diese Aktion so schnell von allen als vergessen
angesehen wurde.

@Go6tz Dein ich troste dich mal nicht Spiel war absolut ok, aber z.B. ein Hinweiss sowas zu
unterlassen, an die Charaktere die sich um mich gekiimmert haben, hatte das vielleicht ewas
schoner gemacht oder eben auch an anderer Stelle wo sich du und die Leute mit
"Inventarnummer” (was hab ich da bloB angefangen) nicht mit mir beschaftigen wollten, ware
ein Satz, wie "lass das die Leute machen die Ahnung davon haben"” oder "steck deine Nase
nicht in Sachen die dich nichts angehen™ doch schéner gewesen als ein bloBes ignorieren, weil
sich daraus dann erstens hatte eine Diskussion entwickeln konnen und zweitens die Sache
etwas deutlicher abgegrenzt gewesen ware zwischen vorliegenden IT und Ot Griinden fur das
nicht mit den neu zugereisten.

nochmal@Go6tz gerade damit gabs es auch flir ser viele so gar keinen Sinn sich auch nur in die
Nahe der Sicherheitszentrale zu begeben, um mal eben zu reden.

2) ja da muss ich zustimmen, das hat mich auch sehr gestoért.

Erstens hatte man OT mal schon in ner Mail oder &hnlichem sagen kénnen, dass es ne IT-Anreis
e geben wirde, damit man sein Gepack danach richtet. (mir hat es z.B. wenig SpaBB gemacht
meinen kompletten Rucksack umzupacken, was man auch genauso gut zuhause héatte schon
erledigen konnen)

Zu zweiten lag das spéate Intime wohl am Fehlen wichtiger Personen, aber daraus hatte man
echt auch ne Geschichte machen kénnen:

z.B. namlich Stromausfall im Sicherheitssystem, der Chef ist gerade los umsich darum zu
kiimmern, Neuankdmmlinge mussen daher nicht nur nett gescannt werden, sondern wirklich
alles bis aufs letzte auspacken, sich abtasten lassen, die Vordertir bleibt geschlossen und
anklopfende Menschen werden mit Waffen im Anschlag empfangen usw. hatte wirklich
Gesprachsstoff gegeben und niemanden hatten die OT erst am nachsten Tag auftauchenden
Sicherungssysteme gestort.

Zum anderen: Warum war denn auch die Anreise so spéat gelegt? Gabs da Grunde fur?
Die meisten Cons sehen doch so aus:

Planung: Anreise 15-17 Uhr

Intime: 18 Uhr

Intime in der Praxis: 20-21 Uhr

von daher kann man doch da sicherlich Puffer einbauen

Zum 2. war zeitlich echt doof, dass die Leute die gerne noch langer als Freitagnacht 1.00 Uhr,
Samstag Abend ca. 22.00 Uhr dazu keine Moglichkeiten hatten, da IT einfach nichts mehr da
war als eine Treppe. Ich meine rein IT ist doch ein Motel mit nur einem einzigen Raum Quatsch,
dann kann man doch auch IT so nen Quatsch sagen, wie man schlieBt die Getranke im Bunker
Club weg und macht die Theke dicht, lasst aber zumindest den Raum auf flr alle
Nachtschwarmer.

zu 3. was ich so im Nachhinein, bei euren Charas und auch einigen schénen Szenen meines

Charas gehort habe, war: das war leider eine Verkettung blodester IT wie OT Griunde, wobei
sich da sicherlich meiner Meinung nach Moglichkeiten gefunden hatten, den ganzen AUfwand
den wir uns OT gemacht haben, nicht komplett im Sand versickern zu lassen.



Kurze Kritik an uns selbst ist dabei aber sicherlich auch: ich glaube wir haben es auch der Orga
nicht ganz klar gemacht, dass da so viel OT-AUfwand dran hangt und dass man uns auch mit
sehr kleinen Sachen héatte schon glicklich machen kénnen.

Ich flir meinen Teil hatte z.b. draum gebeten mein Charafachwissen auch zu nutzen, wo mir Flo
schon sagte, dass das schwierig werden konnte und ich mir dachte, dann eben nix groBes und
so aber irgendwas wird sich schon finden, womit ich zumindest anfangen kann zu spielen, um
dann Uberhaupt nen Einstieg ins Spiel zu haben.

An Flo muss da mal die Kritik gehen: ich konnte aus deiner Mail echt nicht rauslesen, dass du
solche Schwierigkeiten in meinem Konzept siehst, ware besser gewesen anstatt das nur
"anzudeuten”, mir das direkt auf den Kopf zuzusagen.

Zu mir muss ich sagen, wenn ich Flo damals mit geschrieben hatte: "kein problem, wenn nichts
bei raus kommt, aber ihr wiirdet mich sehr sehr glicklich machen, wenn einfach ein Stlck
schrott da stehen wiurde, dass ich real zerlegen (mit Léotkolben”#) kann™ waren sicher auch
meine Chancen sowas zu bekommen besser gewesen, als ein schwammiges: "mein
Charawissen nuzten" Hier also zum Teil auch mein Fehler.

4) Dass der Plot ohne uns gelaufen ist, war ja IT nachvollziehbar, es hatte sich aber auch
sicherlich die eine oder andere Situation gefunden, wo man auch IT hatte sagen konnen: "lass
den Job doch einfach einen von den Neu angereisten machen, der ist fur uns nicht wichtig,
schlimm was kaputt machen kénnen sie auch nicht” oder auch "das da sieht nicht so aus, als
ob daraus irgend was nutzliches werden kann/ ich hab das Geflihl die Aktion geht eh schief,
warum soll ich daflir einen meiner Leute opfern?"

Und ja ich fand auch: Samstag Nacht hat alles so auf irgendeine Aktion gewartet, dass ein
gehen wir schlafen sehr unbefriedigend war

@Till fur den, wir klauen uns ein Photometer, hatte es nicht mal einen NSC ebraucht, so lange
wir nur das Gefuhl haben, da kdnnte jemand kommen, kdnnen wir uns die Leute doch sehr gut
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An dieser Stelle ein allgemeiner Punkt: Es war fur uns einfach nicht klar, als Spieler, wie weit
dirfen wir euch in eurem Plot rumpfuschen, wie weit durfen wir mit eigenen Aktionen gehen
und das bei jeder Situation neu abzuklédren, gerade wenn ich sehe, dass die SL am spielen ist,
hatte ich auch nicht gut gefunden, dazu hatte ich mir vorher gerne eine allgemeine Richtlinie
gewlunscht.

zu den Anmerkungen:

-die Hintertur stimme ich zu, das hatte man in der Ansprache auch deutlich machen kénnen
und der Zettel an der Vordertir war arg enttauschend, wirklich. Weil Till und ich hatten sehr
viel SpalBB damit zu spielen, allerdings eben nur wenn es die Hintertlir gegeben hatte, aber
egal...

Die Sache mit dem Boller: Wie ich schon sagte: Das war extrem scheiBe. sowas wie Glasbruch
hatten wir ja schon erwahnt, noch was ist mir inzwischen eingefallen: Es war ein so kleiner
Raum und verdammt laut: Schon mal daran gedacht, dass jemandem das Trommelfell hatte
platzen konnen?

Und mit "es war nur ein Bdéller"” ist da auch nicht viel zu machen, Bdller sind gefahrlich, nicht
umsonst ist jedes Mal zu Silvester absolute Alarmbereitschaft fur Feuerwehr/ Rettungskrafte
und das da war auch sicher nichts was man mit unter 18 Jahren kaufen kénnte, geschweige
denn fur den Inneneinsatz gedacht.

So nun aber doch zurtick zum Lob:

Es war klasse, viele Situationen waren extrem toll, es war teilweise eine BOMBENstimmung,
oder Situationen, da hatte sogar ein Lotkolben kalte FuBe bekommen. z.B. die Sache am
Samstag Abend, ich bin echt panisch durch den Bunker gerannt, ich hatte mich drauf
eingestellt dass gleich jemanden mit bloBen Handen zerfleischen muss und dabei drauf gehe.
(ich glaube ich bin noch nie so gut Kata gelaufen)

Der Con hatte fur mich fast alles, was ein guter Con haben musste: wenig Schlaf, ich lag am
Boden rum, ich durfte schreien, herrlich mit einigen Leuten kleinere Gemeinheiten und gréBere
Konflikte austragen.

Um jetzt hier noch weiter zu schwarmen miusste ich zu sehr ins Detail, der Story gehen, aber
ich hatte sehr viele schone Szenen und es sind diese die vor allem anderen im Gedachtnis
bleiben werden.

Feedback zu den einzelnen Charas hab ich ja schon teilweise gegeben, wer noch welches oder
noch mal was ausfiuhrlich haben will, kann gerne Bescheid sagen, ich wirde mich auch draiber
freuen.

Mit den Leuten selbst hab ich mich mit jedem sehr gut verstanden, es war auch keiner dabei
dessen Spiel meiner Meinung nach zu winschen Ubrig lieB. Besonderer Dank jetzt an einige
noch (wobei ich mich einfach mal an die Bezeichnungen halte, die ich flir euch auch im Kopf
habe, mein Namensgedachtnis ist echt miserabel)

-Jessy Mit dir zu spielen war echt toll, die Geplankel waren alle klasse genauso auch wie die
Fachdiskussionen, wobei ich nicht davon ausgegangen bin vorher, dass ich auf dem Con
"wirkliche" Fachdiskussionen wirde fihren mussen. Aber mit dir zu spielen war herrlich.

Dann unsere Nachtaktion war verdammt toll (jap hier brodelt die Gertchtektche) und danke
dass du dich als Hohepriesterin zur Verfugung stellst.

-Antiqg Jaja immer das selbe mit uns, am Ende kommen Diskussionen raus, die hart an der
Grenze zu "was ist der Sinn des Lebens" sind, aber vor allem daflr, dass du mit deiner Analyse
ca. 3-4 Personen flr ca. 3 Stunden hast das tun lassen, woflr sie sich vorbereitet hatten, war
wirklich toll, auch filirs FEsthalten vielen Dank

-Zwille mit der immer reden konnte, die mich getrostet, fiir was zu Essen gesorgt hat und fir

mich dann doch etwas von einer Mutterfigur hatte

- Deckhead mit dem ich auch einige schone Szenen hatte, auch wenn er bei der
herrausragensten nicht anwesend war

- der Doc, weil du mir extrem viele Maglichkeiten gegeben hast zu spielen

- Peggy vorallem flr die netten OT Gesprache und das extrem harte IT-Spiel mit mir, ich hatte
echt Angst vor dir

- Serge flrs Verschaffen von Beschaftigung

- Paganini fur Festhalten, fand ich toll wie ihr dabei wirklich rein gegangen seid

- alle Leute die so toll beim Bombenzahlen geholfen haben

- Styx fur die geile Reaktion auf die kleine Analyse

- die Australier, ihr wart klasse lustig Leute

- Frog und Sergej flr die Schaffung der kommunistischen Situation

- Hack flirs Heimfahren

- und alle anderen die fur mich jetzt vor allem dann doch eher zur Stimmung beigetragen
haben oder die ich jetzt vergessen habe gesondert zu erwdhnen





























































































