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Moin ihr,
hier ist der Platz flir Feedback und Berichte zu Resurrection Vol. Eight - Internal Affairs.

Sobald Tanja und ich wieder in Wien sind, gibt es auch noch einen kleinen Ruckblick von mir.
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Verfasst am: So Sep 21, 2008 22:23 Titel:

Da ich ja klassisch immer wenigstens beim Con-Feedback einer der fixen bin, will ich zumindest
damit nicht brechen:

R8. Flir mich ein Con der sehr schon im ambientig und sozial war. Was fiir mich als Spieler
eines Chars der unterdessen in der Kampagne recht fest verwurzelt ist viel Vor- und ein paar
Nachteile hatte.

Nachteile zuerst: Durch eine recht klar definierte Rolle ist der Charakter nicht mehr ganz so
spontan zu spielen wir auf R5. Das ist etwas schade, da ich in der Spontanitat von LARP einen
der mir wichtigen Aspekte sehe. In diesem Zusammenhang ist es noturlich auch etwas schade,
dass zwei der funf Adam wichtigsten Anspielchars nicht mehr (so stark) in der Kampa
waren/sind. Mia fehlte ganz doll, zumal sich viele Fragen an Adam auf Mia bezogen. Jetz
auBerdem nochmal OT: Mia hat kein Kind von Adam.

Das Zwille weg ist, ist flir Adam auch doof. Zwille war fur Adams Grundkonzept kein extrem
wichtiger Char ABER fiir die dichte Stimmung im Bunker geradezu eine Schlisselfigur. Klatsch
und Tratsch war immer sehr schén mit Zwille zu machen und auch Smalltalk. Insofern auch OT:
Ein riesen Salut fur Zwille!

Zu OT-Bubbles: Das OT-Verhalten kam mir diesmal deutlich anders vor, als auf den anderen
Res-Cons: Mehr ganz kleine mikro rosa Wolkileinchen. Dafltir aber weniger Orte, die
vollkommen OT-Zonen wurden. Das ist insofern schlecht, als dass man sich weniger ganzlich
dem OT entziehen kann, aber insofern GUT, als dass insgesammt der Spielfluss nur mit kurzen
hacken vorangeht. Auch gab es OT-Unstimmigkeiten bei Zwilles tot. Wann war Zwille unrettbar,
wann war sie schon tot. Das hat die Szene sehr schwierig spielbar gemacht und auch zu
krassen Fehleinschatzungen gefuhrt.

Positiv: Insgesammt sehr dichte Stimmung. Sehr klare Charakterprofile.

Trotzdem (oder gerade drum) hatten alle Charaktare mehr Tiefgang als Abziehbilder. Klare
soziale Abhangigkeiten und Strukturen wurden erfolgreich durchgezogen und das ist wirklich
eine Kunst. Es ist kein einziger Spieler dem Konzept gegenuber destruktiv oder OT rein
egoistisch gewesen.

Ans Alpha-Team: Ich wusste wirklich auch OT nicht wie der Kampf enden wirde, aber bitte bitte
kommt wieder. Ihr habt zwar IT eine total beschissene Situation, aber ihr habt OT ein
fantastische Situation in spatere Spielsituationen eingebungen zu werden. Also noch recht viele
Chancen auf eine funktionierenden Run. AuBerdem rein OT zur Aufmunterung: Adam und
Paganini haben auch schon einen Job verbockt und einen Job super durchgezogen, der einfach
NICHTS brachte (auBer SpielspaB).

An Mad und Pain: Danke flr die Bar, die "Geile Scheisse” und das nette anspielen. Vor allem
weil das flirten wirklich dann auch glaubhaft weniger wurde, als Mia erwahnt wurde.

Ebenso an die "Madels" und Gates ohne Euch ware die Security sicher um vieles langweiliger
abgelaufen.

Auch wenn ich "Jakob Wassermann" nur kurz traf und dann sofort fiir die Sicherheit beim Brawl
etwas machen musste: Sehr schoén gespielt! Vieleicht bitte beim nachsten die Schlisselszene
fur einen Charakter, mit dem viele Spieler Empathie/Mitleid haben, auch sich etwas tiefer
entwickeln lassen. Mir hat es leid getan, dass ich nicht glaubwirdig da mehr machen konnte.

Danke an Timo und Hauke, ich glaub ihr habt die Bank auch OT moglich gemacht, oder?

AuBerdem noch etwas zu den Gerlchten: Noch nie hatte ich so wenig schlechtes Gewissen bei
LARP Gerlichte NICHT weitergegeben zu haben. Grundsatzlich gilt ja auf LARPs, dass es netter

ist, die Gerluchte zu teilen. Auf R8 aber wurden sie auch zur Messlatte, welche Loyalitaten und
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nachhinein toll. Vor dem Con hatte ich mich krass gewundert, da ich gerade in einer Rubrik
praktisch kein einziges Gerlicht selber weitererzahlen konnte. Aber das hatte im Nachhinein
gerade besonderen Reiz.

Auch wenn nach dem Speziellen etwas pauschal:
Liebe Orga und liebe NSCs: Vielen Dank flr einen hervorragenden Ambiente-CP-Con.

Vieleich fallt mir morgen noch was ein, aber erstmal sein IHR dran.

GruBe,
Gotz aka Adam (aka BlueByte)

| profil | [ pn

Verfasst am: So Sep 21, 2008 23:15 Titel: f_ ral £ 1

Zu jedem Con gebe ich sehr gerne ein ausfuhrliches Feedback, was fur mich persdnlich auch
immer ein Resiimee der Veranstaltung bedeutet.

Dieses Jahr ist allerdings alles anders. Zwille ist tot und dieses Ereignis hat mich derart aus den
Fugen geworfen, dass ein Resimee oder Feedback meinerseits kaum mehr maoglich ist.

In eigener Sache:

Der Kritik von Goétz, dass OT nicht klar war wann Zwille tatsachlich unrettbar verstorben ist,
kann ich voll zustimmen. Leider habe ich als Sterbende niemandem einfllistern kénnen, dass da
ein IT deutlich erkennbarer Stich ins Herz zu sehen ist. Aufgrund des langeren Liegens auf dem
kalten Boden héatte ich erst nach einem kraftigen Rauspern deutlich flistern kénnen und das
hatte die Trauer-Szene derart zerstort, dass ich mir diesen OT-Hinweis verkneifen musste.

Daher meine Bitte: Bitte verwendet mehr Kunstblut. Immer. Ich als Spieler werde als
Konsequenz nun stets ein paar Kapseln Kunstblut im Spiel mit mir fihren um Verletzungen
besser darstellen zu kénnen.

Ohne Kunstblut hat keiner der anwesenden Spieler wissen kénnen, dass Zwille schon in einer
groBen Blutlache lag als der Medic eintraf.

Schade, das hat viel von der Stimmung genommen.

Der Rest meines Feedbacks soll sich auf Lob und Dank beschranken:

Danke, David, flr die tiefe Trauer von Slug, als er Zwille weinend in den Armen gehalten hat.
Und auch Danke fir das Warmen und Stitzen, ohne dass ich niemals so lange auf dem kalten
Boden ausgehalten hatte. Du hast Zwille einen sehr emotionalen Charakter-Abgang ermaglicht
und mir das Sterbenlassen meines Charakters ein wenig erleichtert.

In diesem Sinne danke auch an Marten, der gemeinsam mit Slug Zwilles Hand gehalten hat.
Diese Szene ging mir sehr nahe.

Danke naturlich auch an unsere beiden Barkeeper, die nie fluir einen Plausch zu schade waren
und mit denen jedes Spiel zu einem GenuB wurde, fur ihr Durchhaltevermdgen. Mit Freuden
denke ich an Mad's "Vo vo vo vo vo vo - Thresen!” (ber das auch nach dem Con noch gerne

gelacht wurde. Euer "Geiler ScheiB" (danke fur den Namen 9 ) war einfach spitze! Ich hab
davon nicht genug bekommen koénnen.

Danke an Goétz fur die schone Interaktion zwischen Zwille und Adam und spater flr die
herrliche Skepsis gegentiber der abgehobenen Leia. Es ist immer wieder eine Freude mit dir zu
spielen!

Tobias, dein Dawn Gates hat mir Samstag Abend wirklich Angst gemacht. Der irre Blick, mit
denen du mich hinter zerwihlten Haaren aufgefordert hast dich zu erschieBen - gruselig! Ware
Hack nicht plétzlich in den Club gestirzt, ich hatte dir vor Muffensausen tatsachlich ins Bein
geschossen. Dabei hatte ich mir fest vorgenommen keinen einzigen Schuss abzugeben. Gutes
Spiel!

Das Alphateam: Ihr wart klasse Jungs! Ein so bunter Haufen in dem jeder seinen festen Platz
als Spezialist hatte. Das Spiel mit euch hat immer viel SpalB gemacht. Ganz besonders danke
ich dem Spieler von Psycho fur das aufmunternde Gesprach Samstag Nacht, als er, Dawn Gates
und ich vor dem Bunker saBen. Das hat mir wirklich sehr geholfen mich wieder zu fangen und
(hoffentlich) uberzeugend weiterzuspielen.

Danke auch an Henning, Hendrik (der groBe dinne) und Markus (der lange) fur die groBartigen
Kampfe! Ich bin vollig hingerissen und begeistert.

In dem Atemzug muss ich die Leistung von dem NSC Hendrik (der groBe diinne) hervorheben:
Hendrik, du hast deine Rollen mit sehr viel Tiefe ribergebracht, ich habe dich als Snake
zunachst gar nicht wiedererkannt. Korperspache, Stimme, Frisur - alles so sehr verandert, dass
ich zwei Mal hinsehen musste. Wirklich super!

Was aber nicht heiBen soll, dass die anderen beiden NSC-Jungs nicht auch eine klasse Leistung
gebracht haben. Tausend Dank dafur!

Eines meiner kleinen Highlights auf dem Con war der traurige Blick von Sickness als er mit
kleiner Stimme "Irgendwas mit Wurst” zu Ehren Zwilles bestellt hat. Das ging richtig tief..

Danke an Jan alias Hack fur das Nachaffen-Diurfen ohne verhauen zu werden. Man konnte fast
meinen Zwille hatte Narrenfreiheit oder Welpenschutz bei ihm gehabt 9

Und nattrlich auch danke an Timo flr das Massieren der bésen Schulter. Leider ist es eine
waschechte Zerrung, die ich mir beim Sterben zugezogen habe, aber deine Massage hat mir
zumindest flur zwei Stunden Linderung gebracht. Goéttlich, deine Hande.

Es gibt noch so viel mehr, was flir das ich den Spielern meinen aufrichtigen Dank aussprechen
mochte, hier aber den Rahmen sprengen wirde.

Hier also ein ganz groBer Dank an alle Spieler und NSCs!
Auch in diesem Jahr habt ihr eine herrlich stimmige Welt erschaffen, die ich sehr genossen



habe. Es tat gut alte Bekannte wiederzusehen und Neue kennenzulernen.

Am Wichtigsten von allem aber ist mir eine Erkenntnis, die ich auf diesem LARP erfahren habe,
und dass ich dadurch von meiner Seite aus mich mit Florian ausséhnen konnte.

Ich freue mich also auf das nachste Mal, ob in Osnabriick oder Bremen!

&

GriBe,

Marina

alias Zwille
alias Leia Solo
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y Also ... Hallo A~
Dann mochte ich auch mal meinen "Senf" dazugeben... aber zuerst fur alle, die mit IT / OT-
Anmeldedatum: 21.09.2008 <Namen und Nicknames auch so ein grandios nicht-vorhandenes Talent der Zuordnung von
Beitrige: 2 Namen+Gesicht haben wie ich: Ich bin Carmen, die Spielerin von Ruby...

Da das mein erstes Cyber-Punk-Larp Uberhaupt war, méchte ich zuerst anmerken, dass ich
teilweise wirklich unsicher war, was den Hintergrund anging. Das hat mich doch noch einige
Male gehemmt und ich hoffe, ich habe damit keinen anderen Spieler irgendwie gestort. Das
komplette Set, die Spieler, die Deko und das Ambiente hat mich immerhin doch letztendlich
sehr beeindruckt - was da alles auf die Beine gestellt wurde - das hat einen positiven Eindruck
auf mich gemacht... so sehr, dass ihr meinen Chara (bzw. MICH) bestimmt nicht das letzte Mal

gesehen habt (hehe, ob ihr nun wollt oder nicht. 9 )...Oder mit anderen Worten: Ja, ich bin
beim nachsten Mal (bzw. tUbernachstem Mal? 9 ) wieder gerne dabei ... wenn ich darf. @

Zu den bereits angesprochenen Themen:

OT-Blaschen: (btw. so habe ich den Begriff auch noch nie gehoért. ~”) Mir sind eigentlich fast
gar keine aufgefallen. 0O ...auBer denen, die ich selbst verschuldet habe. >.< Dafur auch mal

eine kleine Entschuldigung von mir. @ Ich gelobe Besserung, versprochen.

Darstellung: Dem von Marina und Gotz bereits angesprochenem, kann ich nur zustimmen. Ich
bin echt die ganze Zeit davon ausgegangen, dass man Zwille noch helfen kann. Da ware etwas
mehr Kunstblut eindeutiger gewesen. (glnstige Alternative: Gemiusesaft eingefarbt?) Aber ich
werde mir wohl Marinas Resume daraus auch zu Herzen nehmen und mir ein paar Kapseln

besorgen. Man kann ja schlieBlich nie wissen 9

VVon mir noch: )
Die Location: HAMMER! Einfach nur Heavy. ~~ Ich war begeistert. Uber den Verlust von
Zeitgefihl muss ich euch wohl nichts erzahlen... irgendwann war es mir unmoglich tUberhaupt

noch die Tagesform zu schatzen. (Ubrigens an dieser Stelle fiir Uzi: Dein Uhr-Shirt war genial.
AA)

Offenes Ende: als ich da mit einem Mal richtig IT im Feeling und meiner Rolle drin war ... auf
dieser Treppe stand mit tausend Gedanken um die weitere Zukunft ... und plétzlich von Florian
horte: "Das Ende der Fahnenstange ist erreicht;... OT!"... da dachte ich wirklich zuerst: "Wollt
ihr mich verar....?!" ;P Als man mir dann hinterher auch noch sagte: "Das ist immer so!"” fiel ich
fast ganz vom Glauben ab. Ich bin es wohl einfach zu sehr gewohnt, dass es zumindest
Teilabschlisse gibt, damit es eine runde Sache ist. Doch DAMIT habe ich nicht gerechnet.... Das
Gefuhl in der Luft zu hdngen beschreibt es wohl ganz gut. Das wollte ich noch mal anmerken,
auch wenn ich es vor Ort schon gesagt habe. Nun weiB ich es ja und kann auch damit leben.

AN (Bleibt mir ja auch nichts weiteres brig, nech? e )

Um nicht zu viel zu wiederholen, schlieBe ich mich einfach mal dem Lob der beiden Vorredner
fur Orga, Spieler und NSC' s an. So viele schdne Szenen, die ich garantiert nicht vergessen

werde. @ Danke dafur. Danke fur die super Verpflegung durch das Bar-Double und Marina.
Danke an die Orga, dass ich so kurzfristig noch mitmachen durfte und dass ihr euch so lieb um
mich als "Kiken" gekimmert habt.

So far... Jetzt darf erstmal der Nachste. A/

Bis Dann A und liebe GriBe

Carmen
Nach oben » | profil | [ pn | [email
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Renascentum-0Orga
Moderator Ich nehme den Sprechstein dann mal auf.. 9
LOB:

- an die richtigen Betreiber vom Ostbunker daflr, daB sie uns dieses Mal alle Tische, Stiihle und
Zugange dagelassen haben, auch wenn sie immer noch nicht gepeilt haben, daBB unser Spiel
Vorbereitung und Stress bedeutet, bei dem man basisdemokratisches Noch-mal-beim-Chef-
nachfragen absolut nicht gebrauchen kann. Andererseits war ich auf diese Weise schneller in
der Rolle.

- fur die Verantwortlichen der Bardeko & Kittys Salon. Der Bunkerclub war noch schoner, der
Salon noch "verruchter” als die Male zuvor. Was auch deshalb toll ist, da die Ambiente-Kurve
somit stetig nach oben geht.

Arioaldadar o oy o onma | _fiir die Organ_isatoren dgs _SDSD. Be.__c.ser hatten wir Sergejs Andenlfen _nicht in Ehren halten
Beitrige: 568 kopner_"l. Und die ganze Elnrllf:htung mit PIN—Nummer und Safe war richtig groB.

- fur die Wrestler. War das ein cooles Showhighlight.

- fur Hendrik, der die Burde bewaltigt hat, eine Schllsselfigur fur meinen Charakter mit Leben

zu fullen. Herzlichen Dank daflr. Jetzt hat Jakob ein Gesicht. @

- an alle und ich meine wirklich alle, die da waren. Es gibt keinen, den ich beim Showdown im
nachsten Jahr missen mochte. Und das meine ich ernst. Jede gute Geschichte braucht Figuren
mit "dem Plan” (z.b. Frog und Styx), Figuren, die "schon l&anger dabei sind” (z.B. Adam und
Uzi), Figuren, die "nichts mehr zu verlieren haben" (z.B. Hack und Serge), aber eben auch
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Typen, "die sich ihre Sporen erst verdienen"” (Team Alpha, Mad und Pain) und Typen, die "flr
uberraschende Momente" (z.B. Lollipop, Candy und Ruby) sorgen. Achtet mal darauf, wie die
Charaktere in klassischen Abenteuer-Action-Serien konzipiert sind. Und das funktioniert auch
beim Larp. Und ohne die SL/Orga und die NSC-Springer-Armee, die jedes Mal lUber sich selbst
hinaus wachsen, ist ein RES filir mich schon nicht mehr denkbar...

KRITIK:
- wie immer war das Larp mit etwa zweieinhalb Tagen viel zu kurz. 9

- und nach finf Jahren haben wir den Ostbunker immer noch nicht iibernommen. 9
- ja, mehr Blut. Wann immer es moglich ist, jedenfalls.
- Ich Trottel hab kein Bild vom Volksdeputierten a.D. im Inn aufgehangt. Schande uber mich.

@ Gotz:

Das Zusammentreffen zwischen Jakob und Antig habe ich im Zusammenspiel mit der Orga seit
RES 2 vorbereitet. Wie es letztlich Uber die Buhne gehen wirde (und ob uberhaupt) war bis zu
diesem Larp (fur mich) absolut unklar. DaBB daraus eben diese Szene wurde, lag am
Zusammenspiel aller Beteiligten (!), das sich im Spiel so ergeben hat. Ich habe allerdings
entschieden, daB bereits nach wenigen Worten und Gesten der (Wieder-) Annaherung die
Szene in die eines Cyper-Punk-Horror-Films umschlagen sollte - damit Euch allen der Schreck
in die Glieder fahrt und die Liebensgeschichte eine zusatzliche Tragik bekommt. Ich hoffe, das
hat auch geklappt. Insofern kann ich der Spielleitung und allen beteiligten Mitspielern nicht
genugend dafur danken, diese Szene so ermadglicht zu haben. Es ist bloB schade, dal3 eine
Reihe von Mitspielern, die bereits vor dem Larp etwas uber Antig und seine sehnsuchtsvolle
Suche nach Jakob wuBten, dieses Mal nicht dabei waren. Das ist ein biBchen das Risiko unseres
Kampagnen-Konzeptes. Aber vielleicht auch eine Motivationshilfe fiir alle librigen, beim
nachsten Mal wieder dabei zu sein.

Der Ausgang dieser Geschichte ist noch offen. Und jeden ist dazu eingeladen, an ihrem
Fortgang mitzuwirken.

@ Marina:

Auch ich fand “s etwas schade, daB Zwilles Tod nicht eindeutiger war. ABER so konnten sowohl
David als auch ich die Fassungslosigkeit und das Leugnhen der Tatsache, daB Zwille so plotzlich
aus ihrer Mitte gerissen wurde, schon und stimmig verkorpern. Ich werde diese Szene

jedenfalls in andachtsvoller Erinnerung beihalten.

Fur die Figur "Zwille” war das jedenfalls ein stimmiger Abgang, der vielleicht die weitere
Geschichte von RES noch beeinflussen wird. Ich fand es jedenfalls sehr cineatisch. Und
todtraurig. Auch ich muBte inzwischen feststellen, daB ich als Antig einfach nicht Uber tote
Freunde weinen kann, sondern nur lodernde Wut verspure. So hatte ich den Charakter
eigentlich nicht angelegt. Das hat Dein Spiel und das von Sarah auf RES 5 gestaltet.

@ Carmen:

Du hast den eindrucksvollen Beweis erbracht, daBB Erfahrung beim Larp zwar hilfreich, aber
nicht alles ist. Ruby ist fur mich schon durch ihre schon stetig wechselnden Outfits
unvergessen, wobei sie darunter aber dieselbe schnippisch, aber verletzliche Person blieb. Dein
Auftritt mit gepackten Koffern kurz vor SchluB, die Du dann schicksalergeben fallen lieBt, ist
eines meiner Highlights. Ich mochte die Figur nicht missen. Sie paBt so gut in den Bunker. Bin

sehr daflir, daB Du beim nachsten Mal wieder dabei bist. @

Zum SchluB noch eine Entschuldigung an all die Mitspieler, mit denen ich zu wenig gespielt
habe. Ich gelobe Besserung fiir "s nachste Mal.

Ware toll, wenn Ihr wieder alle mit dabei wart.
Marten alias Genosse Daniel "Antig" Fugger

"Die wahren Lebenskiinstler sind bereits gliicklich, wenn sie nicht ungliicklich sind” - Jean
Anouilh

Zuletzt bearbeitet von Bruder Marten am So Marz 15, 2009 23:12, insgesamt 3-mal bearbeitet
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Verfasst am: Mo Sep 22, 2008 21:34 Titel: | zitat

Infiziert

Das Wort beschreibt meinen jetzigen Zustand am besten. Ihr alle habt ein wunderbares Spiel
geliefert und mich von der Welt des Cyberpunk-Larp fasziniert.

Dank euch bin ich mehr als motiviert mehr Zeit und Geld (was bei mir beides nicht ubermaBig
vorhanden ist) in dieses Genre zu stecken.

Aber mein Lob des Tages geht an ... *trommelwirbel*...

Das HERRENKLO!

bzw. alle jene welche dafur gesorgt haben das es am letzten Tag fast genau so sauber war wie
am ersten. Es ist das erste mal (und ich hoffe nicht das letzte) das ich erlebt habe das JEDER
seinen Sch**B wieder sauber gemacht hat. GroBes Daumen hoch!

Auf ein baldiges Wiedersehen

Tobias aka. Dawn Gates

Hier kénnte ihre Werbung stehen.

| profil | [ pn | [ email  |icq

Verfasst am: Di Sep 23, 2008 12:16 Titel: | zitat

Moin Moin,

also ich spiele seit 6]Jahren LARP und argere mich gerade das ich nicht friher mit Cyberpunk
angefangen habe $

Als Axt des Alpha teams hat mir das Spiel super viel Spass gemacht. Ja wir haben, wie schoén

auf der Absprache gesagt wurde "Tief ins Klo gegriffen” aber gerade das macht Larp doch aus,
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Und Ja wir haben einstimmig beschlossen, wenn wir dlurfen sehr gerne wieder zu kommen @

Daflir das dies ein Ambiente Con war, wurde soviel geboten das ich gar nicht wei3 wo ich
anfangen soll, normaler weise verstehe ich unter ambiente con.... rumsitzen und quatschen...
aber diesmal war das anders. Ganz groBes Lob an die Orga, NSC und Mitspieler.

Das wir den Job verhauen haben is ja nu mittlerweile kein geheimniss mehr aber dadurch wurd
es erst interessant. Soviele moglichkeiten an Geld zu kommen und so wenige gelegenheiten
haben das Wochenende versuBt.

Wie gesagt erster Res-Con fur uns ein voller Erfolg. Besonders schone Aktionen wahrend der
Einschleusungen in den Bunker und leichte Geldunterschlagungen haben hoffentlich auch
anderen Spielern/NSC “s nicht den letzten Nerv geraubt.

Wie gesagt ganz groBes Lob an ALLE und herzlichen Dank flur die freundliche Intergration ins
Spiel fur nicht "Stammspieler”.

Lg
Markus alias Axt
| profil | | pn |
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Hallo liebes Alpha Team,

wenn euch dieser Con und die Spielphilosophie Spass gemacht haben, dann wirden wir uns
auch sehr freuen, euch ggf. in Bremen zu einem unserer Cons einladen zu dirfen. Das ganze
spielt in der gleichen Welt und gleichen Zeit, so dass die Charaktere die gleichen sein kénnten..

Nun aber genug der Werbung.

Der Con hat mir ziemlich gut gefallen, auch wenn ich einen GroBteil der Zeit mit Organisation
beschaftigt war, und wie mir mehrfach gesagt wurde, immer mit einem ziemlich ernsten und
gestressten Gesicht herumgelaufen bin. Dieses mag zum einen an der Nacht von Freitag auf
Samstag gelegen haben, die flir mich weder lang noch entspannend war, oder auch einfach
darum, dass mein Charakter ebenso viele Sorgen hatte.

Dennoch hat mir das Zusammenspiel mit allen Teilnehmern gefallen und ich hoffe, dass mein
Handeln gréBtenteils schliissig und auch "in character” war. Wenn ich irgendwem OT auf die
FuBe getreten haben sollte, so tut mir das leid, bin doch eigentlich ganz lieb.

Besonders hervorheben moéchte ich den Einsatz der Spieler am Sonntag Nachmittag, es waren
wirklich viele noch lange da und haben mitgeholfen, das Chaos zu beseitigen.

Besonders gefallen hat mir die Szene am Samstagabend im leeren Club. Als Mad, die Bardame,
sich mit an den Tisch gesetzt hat und wahrend des Gesprachs eingeschlafen ist. War evtl auch
ganz gut so, sonst hatte Sie sich noch mehr Sorgen gemacht.

Zusammenfassend kann ich sagen, dass mir das Spiel der Charaktere gefallen hat, der Con ein
Erfolg gewesen ist und ich mir wiinschte, dass die Bunker-Cons weiter gehen. Aber ich verstehe
auch, dass die Organisatoren eine (langere) Pause nehmen wollen.

Timo
[_pmﬂl | [_pn |
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Hallo Leute,

grosses Lob an alle Vorweg,sowohl Orga wie auch NSC's und Spieler. Es hat sehr viel spass
gemacht wieder mit Euch zuspielen.

Zwille wird uns allen Fehlen, auch wen Paganini nicht so riiber kam. Aber nicht jeder Profi last
sich was anmerken, aber Fehlen wird sie ihm schon und die Guten Sandwiches.

Es war auch wieder klar das Paganini am 2 Spieltag im Sicherheitszentrum sitzt,um Adam zu
unterstiitzen. Aber wir haben ja auch schon viel Scheisse erlebt.

Ich hoffe wie schlimm die Zeit im Bunker nun wird das wen Paganini vorbei kommt sich immer
noch Leute fur ne Pokerrunde finden und sei es nur um das nachste volle Magazin. Ich hoffe
Serge hat dieses mal nicht zuviel verloren.

Schéne momente waren der Uberfall auf die Bank, das erinnerte mich an viele Verpatzte Pen &
Paper Shadowrun Aktionen. Timo kennt glaube ich das geflihl. Uzi's Falafel waren Sau lecker
und auch Marinas Eintopf. Ich danke Mad und Pain flir den Spass an der Theke und die
Todlichen Erdnusse.

Das Highlight war der Kampf zwischen Brain The Pornster und Master Blaster, Jungs ihr habt
eine Supershow geliefert und Uns eine menge Geld gebracht.

Antig das Inn war wieder Klasse Ambiente, nur der Porno fehlte Etwas.

Ganz grosses Lob noch mal an die Orga, Ihr schaft es immer wieder ein schénes und
uberraschendes Ende zu bereiten. Ich freue mich schon auf den nachsten Con und ich hoffe das
wir uns alle in Bremen wiedersehen. Zwar bin ich dann wieder auf der Dunklen Seite der Macht
zu treffen.

Also bis Bald
Gruss Christoph
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Gotz hat Folgendes geschrieben:

Danke an Timo und Hauke, ich glaub ihr habt die Bank auch OT mdéglich gemacht,
oder?


































