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Vorheriges Thema anzeigen :: Nachstes Thema anzeigen

Autor Nachricht

Muf"g'_: B Verfasst am: So Sep 17, 2006 17:57 Titel: Resurrection Vol. Five - Feedback & Berichte | zitat |
Registrierter Benutzer

@ ... und es war mein dritter und geilster CON. Hey, mein Charakter ist diesmal nicht gestorben,
ganz im Gegenteil. Immer was zu tun, und wenn man sich die Beine in den Bauch gestanden

Anmeldedatum: 19.05.2005 | hat.
Beitrage: 9
Wohnort: downtown B-I meine Gluckwlnsche an die SL fur diesen wirklich gelungenen CON.

mein einziges kritikwurdiges Ereignis, war der spate Anfang, der aber entschuldigender weise,
durch verhinderte Teilnehmer entstand.

*schmunzel* andere terminliche Verzerrungen wurden spielerisch gemeistert, wenn die SL auch
erst gestutzt haben mag.

"daumen hoch" sagt.
der Mungo

regelméaBiges Versagen ist auch ein Zeichen von Zuverlassigkeit

| Nach oben » | profil | [ pn | [www | icq

Faganin Verfasst am: So Sep 17, 2006 20:30  Titel: [ zitat |

Inaktiver User iR.I.P.) ‘
Ich schliesse mich an es war ein schéner Con.

Es fehlte am sonntag vor dem Time Out noch die sichtec und das wir uns alle zu boden legen
sollen. Dann hattet ihr nicht so viel zum fegen gehabt.
Einen Schonen WE ausklang noch Allen.

Anmeldedatum: 09.09.2006

Beitrage: 30
Nach oben » | profil | rP" _1
Gast Verfasst am: So Sep 17, 2006 21:17  Titel: [ zitat |

Vielen Dank fur dieses anstrengende und geniale Wochenende!
Ich hab mich noch nie in einer Rolle derart wohl gefihlt, wie in der von Mia.
Ich freu mich jetzt schon aufs nachste mal.

Wir sehen uns bestimmt noch... bald

Nach oben »

Anja M. Verfasst am: So Sep 17, 2006 21:18  Titel: (zitat |
Registrierter Benutzer

@ - - - -

der letzte Eintrag war meiner ... sorry

PS: meine FiiBe tun unheimlich weh... aber das liegt MOGLICHERWEISE an meinen Schuhen....
moglicherweise!!!

"Zeig "~ mir den,

der des Menschen Herz erfunden hat,
und dann zeig = mir den Galgen,

wo sie ihn aufgehangt haben!”

Anmeldedatum: 17.09.2006 Zuletzt bearbeitet von Anja M. am So Sep 17, 2006 21:42, insgesamt 2-mal bearbeitet

Beitrage: 23

Wohnort: Osnabrick

Nach oben » rpﬂ:f“ | rpn _1 _rimﬂl | [icq'l

Timo Verfasst am: So Sep 17, 2006 21:25  Titel: [ zitat |

Registrierter Benutzer

HHHEHE

Ich kann mich bisher allen genannten Punkten anschlieBen. Mit hat der CON richtig spass
“ gemacht, auch wenn es naturlich ein paar Kritikpunkte gegeben hat, die ich im Verlauf dieses
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Anmeldedatum: 17.05.2005
Beitrage: 93
Wohnort: Bremen

Nach oben »

Martin
Registrierter Benutzer

v

Anmeldedatum: 17.09.2006
Beitrage: 5

Nach oben »

Marina
Registrierter Benutzer

< &

Anmeldedatum: 25.05.2005
Beitrage: 91
Wohnort: Osnabriick

FUsSLINIgs Naldlihicrn aulll pelierilien welde.

Wer meinen OT-Namen nicht kennt, ich habe das Wochenende uber stYx, den Chef des
Sicherheitsteams gespielt. Wem auch das nichts sagt, der, der ein Auge verloren hat 9

Der spate Beginn des Cons hat mir persénlich nichts ausgemacht, ich hatte mich zum Zeitpunkt
des "Time-IN" noch nicht einmal richtig vollstandig angezogen (ja, auch wegen mir hat sich das
alles verspatet, sorry). Auch war der Plot super, hat wirklich spass gemacht, eine solche
Situation einmal durchzustehen.

Mir sind dennoch ein paar Dinge lbel aufgestoBen, zum einen die Musik. Es ging dabei nicht um
die Art der Musik, es ging einfach um die Lautstarke. Ich personlich konnte mich bei der "Party
Lautstarke"” nicht langer als 10 Minuten im Club aufhalten. Wenn dann jemand durchgesetzt
hatte, dass die Musik leiser gemacht wird, war es kurze Zeit spater wieder genau so laut.
Ebenso die Box im Treppenhaus, die gliicklicherweise am Samstag um 5.00 in den Bunker
verlegt wurde.

Des weiteren hat es mich am Samstag wirklich gestért, 3 Stunden gefangen zu sein und
einfach nur auf Frog warten zu mussen. Intime mag das ok sein, 3 Stunden auf seinen Chef zu
warten, Outtime hingegen fiihlte ich mich leicht versetzt.

Das Sicherheitskonzept hat ganz gut geklappt, doch war das Sicherheitszentrum zu weit von
der Bunker-Club-Tur entfernt, so dass man mindestens 3 Personen bendétigte, um den Eingang
am laufen zu halten. Es schrankt die Spieler (ja, das Sicherheitspersonal waren alles Spieler)
doch ziemlich ein, auch wenn sie vorher wussten, was da auf sie zukommt. Dies ist meiner
Meinung nach ein Problem, das man grundlich Gberlegen sollte, ich ware dabei gerne behilflich.

Im groBen und ganzen fand ich dennoch, es war mein bisher bester Cyberpunk CON.
Timo

PS: Wer hat meine Socken weggeschmissen?! Schwarze Socken gehen auf schwarzer Folie
schonmal unter, ich weiss 9

Zuletzt bearbeitet von Timo am Mo Sep 18, 2006 07:38, insgesamt einmal bearbeitet

| profil | [ pn

| zitat |

Verfasst am: So Sep 17, 2006 22:12 Titel:

Scnibaeiner Con @

Die Location gefielt mir personlich sehr und die ganzen verschiedenen NSC Rollen .. klasse ..
nie langeweile, da immer irgendwas Neues auftachte wahrend man seinen persdénlichen Zielen
nach ging. (auch die vielfalt der Outfits - klasse!)

Desweiteren war es eine gelungene Abwechslung zu sehr Plot-gebundenen Cons wie man sie im
Fantasy-Genere sehr oft hat - endlich mal einfach vor sich hin spielen und hoffen es kommt was
Produktives oder Erheiterndes bei raus.

So genug positives - Kritik:

- Die Box gen Flur hatte ab 2-3 Uhr mal gedreht werden kénnen *g*

- Kein Internetzugang g ... wenigstens das Board hier mit dem INTIME bereich ware OFFLINE
ganz sinnvoll gewesen.

- einige Plots konnten nicht ausgefuhrt werden da der NSC verschwand, kann &rgerlich sein ..
- IT OT gemixe ..... in "Igors Inn" war irgendwie recht oft ein Gemisch aus Spielern oder
Charaktéaren, und da sollte man mal tUberlegen wie man dort mehr klarheit schafft oder eine
feste IT-Zeit festsetzt.

Nunja... mehr fallt mir dazu nicht ein. bin beim nachsten Con dabei, gerne auch friher als in
263 Tagen @

DANKE an SL und NsCs &

42

[profil | [pn | [icq

r'_ zitat |

Verfasst am: So Sep 17, 2006 23:31 Titel:

Auch ich kann ehrlich behaupten, dass dies der beste Con war, den ich je bespielt habe! "Viel
Blut, viel Blei, viel Bunker!"

Einziger Wermutstropfen: Schade fand ich, dass ich als Zwille mehrere spannende Aktionen
(Uberfélle) im Bunker absolut nicht mitbekommen habe. Das kreide ich natiirlich keinem
Spieler (und erst recht nicht der SL) an. Die Anweisung des Sicherheitskonzeptes legt fest, dass
Zwille bei SchieBereien Lunas Laden aufsucht und dort bis zur Entwarnung bleibt. Das habeich
getan und dort unter anderem von der "Endschlacht” und auch von dem angesagten Ende des
Con gar nichts mitbekommen. Hatte ich als Spieler nicht von der sehr langen Warterei die Nase
voll gehabt, war ich dort oben hocken geblieben bis mich irgendwer beim Aufr@éumen vermisst
hatte. Das Bleiben im Laden liegt an Zwilles Prinzipien, die ich entgegen meiner personlichen
Neugierde (und dem Wissen, dass ich all die Action und mehr verpasse) beibehalten habe.
Selbst Schuld, kann man nun sagen. Ich habe flir mich daraus mitgenommen, dass ich durch
eine konsequente und charaktertreue Spielweise SpaBB am Spiel verliere / verlieren kann. Das
wird sich auf mein weiteres Spiel und die Darstellung des Charakters auswirken. Schade.

Timo hat Folgendes geschrieben:

Mir sind dennoch ein paar Dinge ubel aufgestoBen, zum einen die Musik. Es ging
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Nach oben »

Acinonyx
Inaktiver User

Y4

WAL

Anmeldedatum: 11.09.2006
Beitrage: 52
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konnte mich bei der "Party Lautstarke" nicht langer als 10 Minuten im Club
aufhalten. Wenn dann jemand durchgesetzt hatte, dass die Musik leiser gemacht
wird, war es kurze Zeit spater wieder genau so laut. Ebenso die Box im
Treppenhaus, die gliicklicherweise am Samstag um 5.00 in den Bunker verlegt
wurde.

In diesem Punkt stimme ich Timo voll und ganz zu.

Der zwingende Plot hat mir sehr gut gefallen, dessen Umsetzung und die Haufigkeit dieser Plot-
Elemente. Die Uberraschungsmomente waren zeitlich sehr gut platziert (man war stets wach
genug um zu reagieren) und die Aktionen darin nicht nur ein kurzer "Knall-Bumm-Effekt"
(Gbrigens war die Film-Musik als Spannungsmacher grandios!). Das selbe gilt auch fir die von
mir erlebten kleinen Neben-Plots; sie waren wie aus dem Leben gegriffen und "schmeckten”
nicht nach kilnstlicher BespaBung.

Ein dickes Lob auch an die Thekenkrafte, die ihre Charaktere nicht nur als fleiBige Arbeiterinnen
gespielt, sondern einen sehr groBen Teil zum Club-Ambiente beigetragen haben. Und immer
hatten sie flr einen durstigen oder hungrigen Runner ein Lacheln tbrig. Danke, ihr seid klasse

Madels &

Martin hat Folgendes geschrieben:

IT OT gemixe ..... in "Igors Inn" war irgendwie recht oft ein Gemisch aus Spielern
oder Charaktaren, und da sollte man mal tuberlegen wie man dort mehr klarheit
schafft oder eine feste IT-Zeit festsetzt.

In diesem Punkt muss ich Martin aufgrund meiner Erlebnisse widersprechen: Im Gegensatz
zum vorherigen Resurrection-Con waren die von mir miterlebten und gehdrten OT-Gespréache
im Inn von den Spielern auf ein Minimum reduziert worden und nur gelegentliche Ausrutscher.
Viele Spieler haben sich beim Aufstehen sofort in ihre Rollen eingefunden und diese bis zum
nachsten Schlaf beibehalten. Das war prima, es hat einen wesentlichen Teil zu der Qualitat
dieses Cons beigetragen.

Danke naturlich auch an die prima NSCs, die ihre Rollen herrlich gut gespielt haben und ohne
die der Con nicht annahernd so schon gewesen ware.

Auch ein Dankeschon an die Mitspieler, die bei allen Aktionen - vom Aufmischen der Kojoten bis |
zum Kistenschleppen - Rucksicht auf meine gesundheitliche Einschrankung genommen haben.

Und dass Lance A Lot mal wieder einen prima Auftritt hinlegten, muss ich sicherlich nicht
zusatzlich erwahnen 9

Dieser beste Con meines Lebens hat es mir sehr schwer gemacht mich wieder in der realen
Welt einzuleben. Zwischen all den Charakteren und Spielern im Mirkokosmos Ostbunker habe

ich mich sehr wohl gefiihlt. Und nun brenne ich gierig auf das nachste Mall! @

O und zum Schluss das Wichtigste: ein dickes Danke an die SL !

Marina

Cprofil | [pn | [email | [www | [icq

Verfasst am: Mo Sep 18, 2006 09:16 Titel: Ganz viel Lob, ganz wenig Kritik zitat |

Hi Leute, ich poste per Copy-Paste mal eine Mail, die ich gestern an Florian geschickt haben:
Vor dem Feedback noch etwas in eigener Sache: Ich habe im Ostbunker zurtckgelassen:

- weisses Dinnerjackett

- schwarzes Cocktailhemd

- ca 12 unangetastete Feuerwerkskorper "Champagnerflasche”
- 20 Nerf-Plémpel Gelb-lila

hat die wer gefunden?
So, nu zum Feedback:

1) Suuuuuuuper Con. Genau so, wie es Freitag Abend zuging, habe ich mir einen Cyberpunk-
Con vorgestellt. Brutale Polizisten, fiir die das aber auch nur erprobte Uberlebensstrategie ist
und ein intime wirklich vollkommen unnétiger Charaktertod, den outtime aber NIEMAND schnell
vergisst. Gegner, die nicht ungefahrlich wirkten, weil sie nach dem Prinzip "Wenn sich die
harten Ostpreussen davor flrchten, muss es sehr hart sein..." eingefiihrt wurden... Suuuuuper- .
Duper-Gut gemacht...

Am Samstag war dann bei uns ein gut inszenierter Run ... das scheitern war dabei auch etwas
hausgemacht [ich stand zu weit hinten und die anderen standen zu nah an ihrer Karre, als
Henning das Signal gab...] - aber gerade die verbockten Runs sind ja die, die neue Story-Arcs
generieren. Und ICH WILL schauen was noch von TI da ist und brauch ne gute Fahrerin flr den
Job - und die kenn ich jetzt...)

2) Zu meinem Charakterkonzept: "No Plan survives enemy contact”. Ich hatte den Charakter
eigentlich viel nichterner geplant, aber der SpaB am Con und die Moéglichkeit fur ein "Love
Story" war so super, dass meine groBe Klappe vom OT zu sehr ins IT gerutscht ist. Die "Love

Story" braucht naturlich irgendwann ein total tragisches [Tschuldigung @ ] Ende und auch
deshalb wirde ich IMMER zu Euren Cons kommen wollen, wenn der Termin es irgendwie zulasst
- da auch ein dickes Danke an Anja AKA Mia. Ich bin zwar mit meinem eigenen Spiel etwas
unzufrieden, weil ich die Rolle, die ich eigentlich spielen wollte, nicht hinbekommen habe, aber
die Rolle, die draus geworden ist, war trotzdem typisch Cyberpunk...

3) Ich war im Vorfeld ja etwas zwiespéltig, was Magie betrifft, aber die Darstellung war nicht
aufdringlich. De facto habe ich nicht ein einziges Mal WIRKLICH die Auswirkung von Magie
GESEHEN. Immer wenn der Magier irgendwas gemacht hat, hab ich ihn ne Minute spater
verletzt wiedergesehen...? Was MACHT der Irre den ganzen Tag ausser in der Ecke die Wand
anzustarren und sich kaputt machen zu lassen???



Nach oben »

Anja M.
Registrierter Benutzer

Anmeldedatum: 17.09.2006
Beitrage: 23
Wohnort: Osnabriick

4) Die SCs/NSCs/eSCs waren alle zwischen "hochglaubwiirdig” und "gering uberzogen”
angesiedelt, was es sehr gut maoglich machte, sie anzuspielen und das mitzunehmen, was man
selber wollte...

Nach viel Suchen, auch klitzekleine Negativa: Am Samstag-Nachmittag und Sonntag-Morgen
hauften sich zwar etwas die OT-Blasen, aber das war flr einen Wochenendcon nicht unublich
und war weniger stark ausgepragt, als auf vielen anderen Cons. Ich glaube auch, dass es auf
einem Cyberpunk Con wirklich mehr potentiell gefahrliche oder missversténdliche Situationen
gibt, so dass man (leider) ab und zu neben Opferregel, Darstellungsprinzip und Glaubensprinzip
leider doch mal ein erklarendes OT-Wort braucht...

Zur Darstellung der Drogen:

Die war mir personlich etwas zu "nett". Wenn ich fur lappische 50 Tacken, (d.h. den Gegenwert
von weniger als 2 Mahlzeiten) irgendetwas einwerfe und dann von der betroffenen SL nicht mal
kleine Nebenwirkungen gesagt bekomme (was sogar per Darstellungsprinzip mdglich gewesen
ware), bin ich [OT] irritiert. Moglicherweise ist das Zeug von Antig wirklich exzellent sauber,

aber dann misste es etwas teurer sein und irgendwer musste schlechteres Zeug verticken -
finde ich...

Noch ein Vorschlag flr folgende Cons: Ich brauchte als neuer Spieler, sehr lange, als Henning
als Putins rechte Hand ankam, um zu realisieren, dass das wohl nicht Igor vom Vorabend sein
sollte. Versucht bitte, so wie bei der Signalfarbe "Grin" bei Frog noch etwas mehr
Erkennungsmerkmale fur die NSCs zu generieren. Das ist naturlich etwas unrealistisch, aber
hilft beim hereinfinden in das Spiel als neuer und auch beim eigenen Vorbereiten durch das
Lesen des Boards. Die Abwesenheit des Fellschals und der Cyborgs wéare flr einen Eingeweiten
wohl das Signal gewesen, aber ist (OT) echt schwierig...

Zum Schluss noch eine ganz groBe Bitte um Entschuldigung, dass ich sofort nach dem Con
abgehauen bin und mich nur ganz oberflachlich verabschiedet habe und nicht beim Aufraumen
da war. Als Erklarung nur soviel: Ich komme aus Berlin und stecke dort ca. 15-20 h pro Woche
in politisches Engagement und da ist dieser Abend halt nicht ganz unwichtig gewesen. Flr gute
Freunde von mir hing an dieser Wahl sehr viel...

Fazit: Einer der besten Cons, auf denen ich je war.
Vielen Dank,

das Spiel mit Euch hat mir sehr gefallen...

Gotz AKA der Gepard

profil | [ pn
Verfasst am: Mo Sep 18, 2006 10:03 Titel: | zitat |

Mann, bin ich froh, dass ich fur heute Urlaub genommen habe @
ich kann kaum aus den Augen gucken &

Zitat:

Es ging dabei nicht um die Art der Musik, es ging einfach um die Lautstarke.

Ich hab die Musik gar nicht als so laut empfunden. Sorry. Da werd ich das nachste mal besser
aufpassen.

Zitat:

Ein dickes Lob auch an die Thekenkréafte, die ihre Charaktere nicht nur als fleiBige
Arbeiterinnen gespielt, sondern einen sehr groBen Teil zum Club-Ambiente
beigetragen haben. Und immer hatten sie flr einen durstigen oder hungrigen
Runner ein Lacheln Gbrig. Danke, ihr seid kiasse Madels

Danke, Danke, Danke. Aber das alles so gut geklappt hat, habt ihr auch Antig und Serge zu
verdanken, die keine Mihe gescheut haben Mia, Lilly und Tatjana zu unterstitzen.

Zitat:

2) Zu meinem Charakterkonzept: "No Plan survives enemy contact". Ich hatte den
Charakter eigentlich viel nichterner geplant, aber der SpaBB am Con und die
Maoglichkeit fur ein "Love Story" war so super, dass meine groBe Klappe vom OT zu
sehr ins IT gerutscht ist. Die "Love Story" braucht natirlich irgendwann ein total
tragisches [Tschuldigung ] Ende

Och n6666066!!! Bitte kein tragisches Ende! Du willst doch Mia nicht zum weinen bringen 9

Aber mal ehrlich: Das Mia so viel Verehrer haben kénnte, daran hab ich vorher tberhaupt

keinen Gedanken verschwendet. Das muss an den Ohren liegen! 9 Bei Lance hab ich gedacht
"OK, der kann ne Abfuhr vertragen...”, aber bei Sickness tats mir echt leid... wirklich!

Wegen der Munition:

Wer seine Munition vermissen sollte: wir haben alles, was wir gefunden hatten in einem
schwarzen Stoffbeutel gesammelt. Da mussten auch die gelb-lila Teile drin sein (hab ich
jedenfalls so in Erinnerung). Bei uns kommt so schnell nix weg. Wenn du sie vorher brauchst,
kann man sie dir vielleicht zuschicken.

Jetzt mal in eigener Sache, weil ich doch 6fter danach gefragt worden bin:

Ich war gar nicht so betrunken!!! Auch nach 6 Bechern Bowle, ging es mir sehr gut. Und einen
Kater hab ich nach Vodka sowieso noch nie gehabt! Sonst war es ein echt schlechter Vodka
gewesen. Aber als "Ostgotin” nimmt man den Vodka quasi mit der Muttermilch auf, daher ...
kein Problem...

@Marina: ich bin auf Zwilles Weblog-Tagebuch gespannt!!!



Achja: Vielen Dank fur die leckeren SuBigkeiten, Candy. Ich bring dir das nachste mal auch
welche mit. 9

PS: meine FlBe sind Ubrigens halbwegs wieder OK... Nur fur die Leute, die sich tber meine
SCHONEN SCHUHE lustig gemacht haben... Es lag definitiv NICHT an meiner FuB-Bekleidung!!!

Liebe GriuBe
Anja / Mia

"Zeig "~ mir den,

der des Menschen Herz erfunden hat,
und dann zeig = mir den Galgen,

wo sie ihn aufgehangt haben!”

Nach oben » | profil | [ pn | [email  [icq]
Tanja Verfasst am: Mo Sep 18, 2006 11:55 Titel: Re: Ganz viel Lob, ganz wenig Kritik | zitat |

Resurrection-0Orga

HOHHSS

" Moderator Acinonyx hat Folgendes geschrieben:

i

Ich habe im Ostbunker zurlickgelassen:

- weisses Dinnerjackett
- schwarzes Cocktailhemd
- ca 12 unangetastete Feuerwerkskorper "Champagnerflasche”

Jackett ist da. Ist das Hemd eines mit Stehkragen? Dann ist es auch aufgetaucht. Die
Feuerwerkskorper haben wir auch. Willst du die Sachen geschickt bekommen?

Anmeldedatum: 08.03.2004
Beitrdage: 212 Acinonyx hat Folgendes geschrieben:

Wohnort: Wien
Zur Darstellung der Drogen:

Die war mir personlich etwas zu "nett". Wenn ich fur lappische 50 Tacken, (d.h.
den Gegenwert von weniger als 2 Mahlzeiten) irgendetwas einwerfe und dann von
der betroffenen SL nicht mal kleine Nebenwirkungen gesagt bekomme (was sogar
per Darstellungsprinzip moglich gewesen ware), bin ich [OT] irritiert.
Maoglicherweise ist das Zeug von Antig wirklich exzellent sauber, aber dann miusste
es etwas teurer sein und irgendwer miusste schlechteres Zeug verticken - finde
ich...

Frag beim nachsten Mal einfach deinen Verkaufer, wie Wirkung und Nebenwirkungen aussehen.
Sorry, aber wenn die SL sich mit diesem Thema befassen wiirde, muBten wir wohl ein 10 Mann

Team haben. 9

Nach oben » [proﬁl | [__pn | [_www |
Lorik Verfasst am: Mo Sep 18, 2006 13:36 Titel: |_zitat |

Revenant-Orga

HOHHHS

Moderator Also, mir hat es auch (mal wieder) unglaublich gut gefallen! Vielen Dank an alle Beteiligten - es
hat in meinen Augen wirklich alles gut gepasst (und einen besonderen Dank auch an die
unermudlichen Thekenkréafte!).

Auch wenn ich das ganze zum Teil noch (sowohl OT wie auch IT) verarbeiten muss, war es in
meinen Augen der bisher beste Cyberpunk-Con, den ich mitgemacht habe.

Die Verzogerungen, die es gab, habe ich persoénlich nicht als wirklich stérend empfunden -
kommt halt vor, wird auch immer in der einen oder anderen Form vorkommen - kénnte auf
jeden Fall schlimmer sein!

Zitat:

Anmeldedatum: 19.03.2004 Zur Darstellung der Drogen:

Beitrage: 231 Die war mir personlich etwas zu "nett". Wenn ich fir |appische 50 Tacken, (d.h.
Wohnort: Mainz den Gegenwert von weniger als 2 Mahlzeiten) irgendetwas einwerfe und dann von
der betroffenen SL nicht mal kleine Nebenwirkungen gesagt bekomme (was sogar
per Darstellungsprinzip moglich gewesen ware), bin ich [OT] irritiert.
Maoglicherweise ist das Zeug von Antig wirklich exzellent sauber, aber dann miusste
es etwas teurer sein und irgendwer miusste schlechteres Zeug verticken - finde
ich...

Prinzipiell kriegt man das "billige Zeug” auch im Bunker - wenn nicht gerade von den 2
Connections, die ich so habe, einen vor ein paar Monaten gekillt und die zweite ziemlich
unzuverlassig (und, viel wichtiger, am Freitag nicht von den Verfolgern der HWO (ber den

Haufen geknallt) (ge-)worden ware...

Ich schlieBe mich einfach mal dem Mungo an:
Zitat:

I "daumen hoch”

Jan (aka "Hack")

Nach oben » _profil | [pn |
Heamng Verfasst am: Mo Sep 18, 2006 15:46 Titel: | zitat |

Renascentum-0Orga

: @ @ @ @ @ Ja, dann schreibe ich doch auch mal was ... jedenfalls zu einigen Punkten, denn immerhin war
@ @ @ @ @ ich einer derjenigen, die diese Party verbrochen haben ...

Administrator
]




Anmeldedatum: 03.03.2004
Beitrage: 683
Wohnort: Osnabriick

Nach oben »

Timo
Registrierter Benutzer
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Anmeldedatum: 17.05.2005
Beitrage: 93

1. Mir hat der Con gut gefallen - er gehoérte definitv zu den besten, die wir als Orga (Fantasy
eingeschlossen) bisher auf die Beine gestellt haben.

2. Danke an unsere unermudlichen NSC, die man auch spontan mal in jedwede absurde Rolle
verfrachten kann - und die sich diese absurden Rollen auch noch begeistert selbst ausdenken.

3. Die Musiklautstarke: Sorry, Leute: aber der Bunker Club ist nun einmal genau das - ein
CLUB. In solchen Einrichtungen - und ich spreche da aus einiger Erfahrung - ist die Musik
meistens deutlich lauter als das, was ich im Schnitt im Bunker wahrgenommen habe. Wenn
man Ruhe haben will, ist so ein Ort der Falsche - auBerdem war es hinten um die Ecke rum
deutlich ruhiger. Klar, neben der Theke standen genau die Boxen, was zu einiger Lautstarke
gefuhrt haben mag, aber so ist das im Bunker nunmal. Das mag jetzt etwas krass klingen, aber
so sehe ich das. Auch in einem normalen heutigen Club andere ich ganz sicher nicht die
Lautstarke, weil ein paar Gaste oder auch das Personal das wollen - erst, wenn der Laden
leergespielt wird, wirde ich dariiber nachdenken, aber so weit schien es mir bei Weitem nicht.

Abgesehen davon: Wenn die Musik immer wieder lauter geworden ist, wenn sie leise gestellt
wurde, wird das ja vielleicht seinen Grund haben - namlich das andere Teilnehmer die Musik
gern lauter haben wollten.

Zugegeben: Die Box im Flur am Freitag abend habe ich nach dem Midnight Run einfach
vergessen. Die wollte ich danach eigentlich ausschalten. Sorry. Aber auch hier gilt: Fragen???
FRAGEN!!I Wenn jemanden das Ding seit drei Uhr nachts stort, warum war sie dann bis funf an
und keiner hat mal ein Mitglied des Bunker-Teams oder auch eine SL gefragt? Ich war bis halb
sechs im Bunker ...

4. Drogen: Ich habe hier gerade mal - rein zufallig - eine aktuelle "Drogenkarte” der
Osnabriicker Strafverfolgungsbehérden. Demnach liegt der Preis fur ein Gramm Heroin im LG-
Bezirk Osnabrlck z.B. bei 10-60 Euro (eine Dosis sind ca. 0,2 Gramm), bei Kokain bei 25-150
Euro und bei Extasy bei 4-14 Euro pro Gramm (ca. 1 Pille). Mit unseren IT-Drogen durfte _
Extasy als synthetisches Amphetamin am ehesten vergleichbar sein - und dann ist Antig's Zeug
gut im Schnitt mit dem Gegenwert von knapp zwei Mahlzeiten. Heutzutage bekomme ich fir 10
Euro in einem Imbiss (und mehr ist der Bunker-FraBB ja nun nicht) auch zweimal gut den Magen
voll - und eben auch eine E-Pille.

Natulrlich hat Extasy Nebenwirkungen. Die hat es aber meistens wegen der Nebenstoffe, die
zum Strecken reingehauen werden. Und bei wirklich nur einmaligem Konsum machen die
allerwenigstens Betaubungsmittel sofort abhangig. Direkte Nebenwirkungen liegen meistens an
der Qualitdt - und wenn bei synthetischen Drogen der Giftmischer wirklich fahig, sorgfaltig und
gewissenhaft ist, kann er die auch relativ gering halten.

Wenn wir nun aber IT noch annehmen, dass es im Jahr 2101 technisch sehr viel einfacher ist
als heute, synthetische Drogen mit beinahe beliebigen Effekten zu produzieren UND der
Drogenmarkt in Osnabrlick relativ gut erschlossen ist (schon heute ist OS durch die Nahe zu
Holland im Bundesvergleich kein ausnehmend teures Pflaster - vermutlich aber kein Vergleich
zu Hamburg oder Berlin), dann sind wir relativ IT-logisch bei vergleichsweise niedrigen
Drogenpreisen.

Abhangigkeit muss man ohnehin immer selbst spielen - aber auch Nebenwirkungen sind allein
Spieler-Entscheidung. Wenn Du einfach nur klaren, guten Korn saufst und gleichzeitig
ausreichend Wasser trinkst, wirst Du vermutlich keinen Kater haben. Aber auch nur vermutlich.
Warum sollten wir als SL mit Nebenwirkungen um uns werfen, wo doch gerade
Nebenwirkungen allein von der kérperlichen Konstitution des einzelnen abhdngen? Und der
Verkaufer kann die Nebenwirkungen ja auch Frage preisgeben - andernfalls obliegt es dem
Spieler, wie scheiBBe er sich nach dem Zeug flhlt.

5. Fest IT-Zeiten, um OT-Blasen zu verhindern: Zum einen haben wir feste IT-Zeiten - von
Freitag 22 Uhr bis Sonntag ca. 15 Uhr. Pausen gabs dazwischen keine, jedenfalls keine (auBer
ein unvermeidbares Timefreeze), die eine SL bewusst angeordnet hatte. Zum anderen kann
man OT-Blasen nicht verhindern, wenn man nicht permanent eine Intime-Vollsteckungseinheit
herumschicken will. Will ich auch gar nicht. Ich personlich schaffe auch keine 24 Stunden
Intime.

6. Notige OT-Erklarungen: Ich sehe auf CP-LARPs keine gesteigerte Notwendigkeit fur OT-
Erklarungen als beim Fantasy-LARP. Manchmal sind sie bei beiden erforderlich, vermutlich in
einem geringeren MaBe, als wir es aus Bequemlichkeit realisieren.

7. Ach ja, Lovestory ... *schnuff* ... ob Sickness jemals wieder klarkommen wird? Finden Sie
es heraus - bei Resurrection Vol Six!

gut geklaut ist besser als schlecht selbst gemacht:
Minds are like Parachutes. They work the best when open, but closed they make the most
impact.

Zuletzt bearbeitet von Henning am Mo Sep 18, 2006 17:51, insgesamt einmal bearbeitet
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Verfasst am: Mo Sep 18, 2006 16:40 Titel: |_zitat |

Henning hat Folgendes geschrieben:

3. Die Musiklautstarke: Sorry, Leute: aber der Bunker Club ist nun einmal genau
das - ein CLUB. In solchen Einrichtungen - und ich spreche da aus einiger
Erfahrung - ist die Musik meistens deutlich lauter als das, was ich im Schnitt im
Bunker wahrgenommen habe. Wenn man Ruhe haben will, ist so ein Ort der
Falsche - auBerdem war es hinten um die Ecke rum deutlich ruhiger. Klar, neben
der Theke standen genau die Boxen, was zu einiger Lautstarke geftihrt haben mag,
aber so ist das im Bunker nunmal. Das mag jetzt etwas krass klingen, aber so sehe
ich das. Auch in einem normalen heutigen Club @ndere ich ganz sicher nicht die
Lautstarke, weil ein paar Gaste oder auch das Personal das wollen - erst, wenn der
Laden leergespielt wird, wirde ich dartiber nachdenken, aber so weit schien es mir
| bei Weitem nicht.
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Jedem normalen heutigen Club bleibe ich aus eben diesem Grund auch fern. Es mag an meinen
empfindlichen (weil nicht Club - erfahrenen) Ohren liegen, dass ich bei der Musik meine eigene
Sprache nicht mehr verstehe, ich mag meine Ohren aber so, wie sie sind und sehe es nicht ein,
einem CP-Con fernbleiben zu muissen weil ein normaler Club nachgestellt werden soll. Ich habe
bei einem Con leider nicht immer die Wahl, einem Club fernzubleiben. Da muss meiner Meinung
nach ein wenig von der realen Darstellung abgewichen werden.

Henning hat Folgendes geschrieben:

Abgesehen davon: Wenn die Musik immer wieder lauter geworden ist, wenn sie
leise gestellt wurde, wird das ja vielleicht seinen Grund haben - namlich das
andere Teilnehmer die Musik gern lauter haben wollten.

Meinst du nicht, dass flur alle Teilnehmer ein Mittelweg gefunden werden kann? Ich habe
zumindest keine Lust mir Ohropax in die Ohren stopfen zu miissen um den Club zu betreten.
Mein Vorschlag hierzu ware, die Boxen mehr auf die eigentliche "Tanzflache" auszurichten.

| profil | [ pn
Verfasst am: Mo Sep 18, 2006 17:04 Titel: | zitat |

Meine Fresse, jetzt schlagt euch noch um so nen paar Boxen.... @
Ich werde das nachstemal die Box am Eingang zur Tanzflache hindrehen und die Musik einfach
etwas anpassen. So schwer ist das ja nicht. (ich hab die Lieder, die ich nicht mochte, ja auch

leiser gemacht... @ )

"Zeig  mir den,

der des Menschen Herz erfunden hat,
und dann zeig = mir den Galgen,

wo sie ihn aufgehangt haben!”

| profil [ pn | [email| |icq
Verfasst am: Mo Sep 18, 2006 17:15 Titel: | zitat |

Anja M. hat Folgendes geschrieben:

Meine Fresse, jetzt schlagt euch noch um so nen paar Boxen.... @
Ich werde das nachstemal die Box am Eingang zur Tanzflache hindrehen und die
Musik einfach etwas anpassen. So schwer ist das ja nicht. (ich hab die Lieder, die

ich nicht mochte, ja auch leiser gemacht... @ )

Eben. Belassen wir es dabei - bevor hier noch der "Boxen-Flamewar" ausbricht. 9 Und das
lohnt sich nun wirklich nicht.

Ein ausfuhrliches Fazit von mir folgt heute im Laufe des Tages bzw. vielmehr Abends.

"If you want to make a movie, make it. Don't wait for a grant, don't wait for the perfect
circumstances, just make it."”

Quentin Tarantino, 1994

Der geneigte LARPer ersetze 'movie’ durch 'Con' und mache einfach, statt nur zu reden!
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Du kannst keine Beitrage in dieses Forum schreiben.
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