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Verfasst am: Mo Sep 20, 2004 01:11 Titel: Resurrection Vol. Two - Feedback

Moin,

unglaublich aber wahr - ich bin immer noch wach, auch wenn ich beim Aufraumen (um 20h
waren wir fertig) kurzzeitig im NSC-Raum eingeschlafen war... 0

Einiges Feedback haben wir ja schon auf dem Con bekommen, wirden uns aber Uber weitere
Meinungen und auch Conberichte an dieser Stelle sehr freuen.

Noch einmal vielen Dank an alle Teilnehmer, mir selbst hat der Con, trotz einer
durchschnittlichen Schlafzeit von drei bis vier Stunden pro Nacht, sehr viel SpaBB gemacht!

Mehr von mir zu "Unfinished Business”, Untertitel: "Pleiten, Pech und Polizei" O, dann spater!

"If you want to make a movie, make it. Don't wait for a grant, don't wait for the perfect
circumstances, just make it."

Quentin Tarantino, 1994

Der geneigte LARPer ersetze 'movie' durch 'Con' und mache einfach, statt nur zu reden!

_profil | [pn | [www

Verfasst am: Mo Sep 20, 2004 08:59 Titel:

| zitat |

Was mich angeht, ich gehdrte wohl zu denjenigen Fantasy LARPern, die nicht wussten, wie sie
ein Cyberpunk LARP einzustufen hatten. Ich hatte zugegebener MaBen bedenken, dass das
Ganze ein wenig, nun ja, seltsam werden konnte. Da ich aber Shadowrun sehr schatze, wollte
ichs doch mal probieren und kann sagen, dass alle Bedenken in Rauch aufgegangen sind.

Ich fands klasse.

Klasse bedeutet fur mich in erster Linie viel Intime und wenig Outtime Blasen. Zugegeben, in
meinem Fall kann das damit zutun haben, dass ich diesen ScheiB Akzent kaum losgeworden
bin.

Ich hatte mir nur gewlnscht, an mehr Runs beteiligt gewesen zu sein, was ja aber an meinem
Charakter lag, der eher Ambiente Chara als Runner im eigentlichen Sinne ist. Bis jetzt
zumindest.

Ich fand es einfach cool, sich Intime in der Stadt frei mit dem Auto bewegen zu kénnen und
eine der vielen Locations zu bespielen. schade nur, dass wir in den Tokyo Interlabs Laden nicht
reingekommen sind...

Aber wenigstens musste ich mich nicht &rgern, nicht mit reingegangen zu sein.

Nicht nur Lance, sondern auch Sven hat an Erfahrung gewonnen, ich habe namlich die Scheu
verloren, vor Leuten zu spielen... Vielen Dank flr das nette Feedback!

Ich bin beim nachsten mal auf jeden Fall wieder dabei, schade nur, dass es noch nicht néachstes
Wochenende ist...

Sven

Fledder Rocks!
_profil | [ pn | [icq
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Verfasst am: Mo Sep 20, 2004 11:25 Titel:

Moin!

Ich kann mich Sven da nur anschliessen, es hat mir richtig Spass gemacht! "Full-Time-Ganger”
kann durchaus abwechslungsreich sein...da haben sich doch mehr Interaktionsmaoglichkeiten
ergeben als ich gedacht hatte (aber das mit den "Runs” sollten wir Ostratten wohl doch noch

ein wenig uben... @).

Zitat:

Ich fand es einfach cool, sich Intime in der Stadt frei mit dem Auto bewegen zu
konnen und eine der vielen Locations zu bespielen. schade nur, dass wir in den
Tokyo Interlabs Laden nicht reingekommen sind...
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Na ja, seien wir beide lieber froh, dass wir da RAUSgekommen sind, das zeichnet doch einen
uberlebensfahigen (zuklinftigen) Runner aus, oder?

Ach ja, Sven: OT hat mir Deine Musik natlirlich wesentlich besser gefallen als IT!

Flr eine detaillierte Analyse muss ich den Con noch etwas verarbeiten (negatives werde ich
aber auch dann nicht anzumerken haben. Die Polizisten waren ja auch alle ganz nett, und fur
die etwas schleppende (histel) Informationsweitergabe bei der Osnabrilicker Polizei kann die SL
ja nun wirklich nichts:D) , daher erstmal nur ein Dankeschon und GriiBe an alle Beteiligten, war
ein klasse Wochenende!

Jan

Tomas "Hack"” Lundmark

Volkskommissar der Sonderverwaltungszone Ostbunker des Bezirksdistrikts Belm-
Schinkel

Message send thru "Encrypted Secure Line (ESL)"

ESL Name : Hack

ESL Key : 6d94f591c21a67bel28caadfdceabObb

ESL Server : esl.CCC.osna
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Verfasst am: Mo Sep 20, 2004 14:47 Titel:

Mir hat der Con auch ne Menge Spal3 bereitet. War mal was ganz anderes als ein Fantasy-Con
(was bestimmt keine Kritik an den Erblanden sein soll.).

Besonders das lustige Herumgefahre mit den Autos zu verschiedenen Locations war echt der
Hammer und mal ein dickes Lob an die SL das die Wartezeiten flr den groBen
Organisationsaufwand so gering waren und das auch immer ne SL vor Ort war hat mich
beeindruckt.

Gut fand ich auch das der Tokyo Interlabs Run zwar schiefgelaufen ist, aber das ganze dann
eben auch von der SL konsequent durchgezogen worden ist. Und das er schief gelaufen ist ist
nu kein Wunder, wobei ich aber sagen mubB das fur mich, der als Nsc der da auf der Spielerseite

mitlief, nicht alles ganz so unlogisch erschien was wir taten. @

Zum Thema Nsc : Mein Dedektiv "fuhlte" sich nach ein paar Stunden Spielzeit fast wie ein SC
an, und ich musste mich auch kein Stuck eingeschrankt fihlen und auch wenn das jetzt nach
Schleimerei klingt: Ich habe auf anderen Cons nie so viel SpaB mit den Nsc gehabt, da man bei
euch einfach bei Festrollen unheimlich viel Freiheiten hat.

Ich muB mich wohl fiir Kalupke entschuldigen, aber an die Originalvorlage Ditsche bin ich leider
kein Stilick rangekommen. Ich hoffe zumindest der Char war etwas kurzweilig.

Im GroBen und Ganzen ziehe ich ein sehr positives Fazit und bei der nachsten Resurrectioncon
bin ich, wenn maoglich, wieder dabei (vielleicht sogar als Sc)

GruBe Dominik

| profil | | pn |

Verfasst am: Mo Sep 20, 2004 15:54 Titel: f‘_ zitat |

Hmm. Mal meine ersten Eindriicke aus Sicht von Serge:

* Mein Laden sah cool aus.

* Hat SpaBB gemacht, mit den SC,eSC,ENSC und NSC zu spielen und ihnen den "Musterkoffer”
ZU zeigen.

* Meine beiden "Kolleginnen"” waren klasse.

* Der spontane Pornoplot war cool. Danke fur die Steilvorlage.

* DaB die SL meinen Vorschlag, den "Pinkelberg-Report" zu machen, durchgezogen hat und die
NSC/ENSC einfach Kino geboten haben.

DANKE! Und ein dickes Lob an alle Beteiligten.

Fazit: Serge spiele ich gerne wieder...

profil | [ pn | [email

Verfasst am: Mo Sep 20, 2004 15:58 Titel: l'_ zitat

Und Someday:

Hmm. War als "Entspannungsrolle” ausgelegt und wurde als solche nicht gebraucht, da ich mit
Serge bestens klar kam. Someday wird sich wohl auf das Forum beschranken, auBer, es ergibt

sich da noch was. Serge ist einfach die bessere Springerrolle... 9

| profil | [ pn

Verfasst am: Mo Sep 20, 2004 18:45 Titel: f'_ zitat

Alles in allem hat mir der Con sehr viel SpaB gemacht, was insbesondere den im Bunker
beheimateten Gesellen wie den Ostratten, Brain, Serge, Lance und Luna zu verdanken ist, mit
denen man echt gute Geschéafte machen kann und die allesamt so herrlich bodenstandig-
authetisch sind, daBB es cool werden wird, zu einem Teil dieser Subkultur zu werden. Mit ihnen
war es kein Problem, immer hlibsch intime zu bleiben. Insgesamt hat mir die halbkrimielle
Atmosphare richtig gut gefallen, es war die Unterwelt, aber sie hatte nicht die tUberzlichtigte
Gangsterattitiide schlechter Hollywoodproduktionen, sondern blieb immer einigermalBen
glaubwirdig. Ich hatte nie gedacht, auf welch unterschiedliche Weise man sein Geld verdienen
kann.

Der Freitag lief ein biBchen schleppend an, aber so konnte ich mich wenigstens langsam in
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meine Rolle einspielen, um den Samstag in volien Zugen genieben zu Konnen.

Komme beim nachsten Mal gerne wieder und verspreche den Hippies, mit ihnen lUber s Karma
zu quatschen.

Und was Tokyo Interlab angeht: Nach dem, was ich so alles gehort habe, war die Ostratten
noch am besten vorbereitet. Warum zwingt man eigentlich Uzi, die Tur zu 6ffnen, wenn sie das
eigentlich gar nicht kann? Ich war doch als ElektroMech ausgewiesen...

| profil | [ pn
Verfasst am: Mo Sep 20, 2004 19:05 Titel: Zitat |

Uzi wurde nicht gezwungen, sondern vorgeschickt, da sie sagte sie ware dort schon drin
gewesen und kenne sich gut mit den Sicherheitsvorkehrungen aus. Hoffe das tragt ein wenig
zur Klarung bei.

| profil | [ pn |
Verfasst am: Mo Sep 20, 2004 19:28 Titel: | zitat |

So, auch ich muss sagen das mir das Spiel sehr viel Spass gemacht hat.
Ach wenn ich nur Freitag Abend da war, war das was ich mitbekommen habe eine wundervoll
"authentische” Underdog-Kneipen-Athmosphare die man in vollen Zliigen geniessen konnte.

Die Locations ebenso wie die Spieler, Mitspieler, Nichtspieler und wasweissichnicht-Spieler
waren absolut liberzeugend und passend.
Selten habe ich so konsequentes InTime gesehen und so schén gespielte Rollen.

Ich hoffe das sich das noch lange halt... @

Auf jeden Fall freue ich mich darauf wieder mit den Menschen von und um Ressurection zu
spielen. In welcher Funktion auch immer! @

Lieber Paranoid als ganz allein...

| profil | | pn |
Verfasst am: Mo Sep 20, 2004 19:37 Titel: f-_ zitat |

Tom hat Folgendes geschrieben:

Ich hoffe das sich das noch lange halt... @

Es sah auch sehr hiibsch aus, wie Du an dieser Tur gefummelt hast. Du warst auch als
besoffener Konzernpinkel durchgegangen. Aber diese Runner, die da aufgereiht im Gebusch
saBen, sahen einfach zum Schreien komisch aus. Da habe ich glatt zu lange gebraucht, um auf
die Idee zu kommen, daB meine Waffe nicht geladen war. Aber der Infight war dafir cool und
das Ringen um das Funkgerat. Wie im Film. *freu*®

Wir sind hier, um die anderen Helden abzumelden.

"You have to realize that someday you Il die
until you know that you "re useless."
#Fight Club#
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Vieleicht hatte ich mein Jacket anbehalten sollen. @
Ihr wart einfach zu flott auf eurer Runde. Nie wieder ein Run ohne Erkundungsphase...
Aber zumindest sind WIR wieder ohne Probleme rausgekommen.

&

Lieber Paranoid als ganz allein...

| profil | [ pn
Verfasst am: Mo Sep 20, 2004 20:51 Titel: | zitat |

Guldor hat Folgendes geschrieben:

Uzi wurde nicht gezwungen, sondern vorgeschickt, da sie sagte sie ware dort
schon drin gewesen und kenne sich gut mit den Sicherheitsvorkehrungen aus.



Hoffe das tragt ein wenig zur Klarung bei.

\_l!

Hmm, bei mir hérte sich das etwas anders an. Aber was soll "s... die Alte hat eh zuviel
Probleme, als daB ich noch mal mit ihr auf 'n Run gehe. Hast Du die finsteren Typen gesehen,

Anmeldedatum: 20.09.2004 die durch Igors Blut gestapft sind, bloB um sie abzuholen? Echt schaurig.
Beitrage: 367
Wohnort: Im Wunderland
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ich fand den com im ganzen sehr gut!

naja mit den schlafplatzen war mir schon klar, dass es sich nicht um ein luxushotel handelt -
Anmeldedatum: 28.04.2004 immer wenn die gerate leiser wurden, konnte man das schnarchen besser héren =)
Beitrage: 88

das essen war bestens! sogar ohne chips konnte man dort mit den guten fertiggerichten

bestens auskommen.

die plots waren (bei dem letzen war ich nicht dabei) in ordnung und haben spal3 gemacht.
nun darf man gespannt auf die bilder warten =)

als verbesserungsvorschlag:

wie im fantasy haben viele nsc's (auch spieler) keine angst vorm sterben.

wenn 5 schwer bewaffnete kriminelle vor einem stehen ist es normalerweise das letzte was
einem einfallt, den helden zu spielen um einen zu verletzen.

mich wiirde es mal wieder freuen wenn alle beteiligten ein wenig mehr an dem leben des chars
liegen wirde. klar die untoten zombie armee o.a. nicht.

das es zwischendurch einfach mal reicht mit 5 leuten einbrechen und die bewohner einfach zu
bedrohen oder zu verhandeln.

das ganze gilt analog auch fur's fantasy (die mit messern bewaffneten rauber, die schwer
gepanzerte und gut ausgestatte ritter angreifen und bis zum letzten atemzug kampfen)

beim nachsten con werde ich (wenn nix dazwischenkommt) wieder dabei sein !

Nach oben » profil pn
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Resurrection Vol.2 — Unfinished Business

Cyberpunk-LARP vom 17. bis 19. September 2004 in Osnabriick

Homepage: http://resurrection.erblande.de

Veranstalter: Resurrection Orga mit Unterstiitzung des LarpOS e.V. i.G.
Spielleitung: Henning Bahr, Florian Herrmann und Tanja Herzog
Teilnehmer: 12 SC, 6 eSC und 6 NSC sowie ein Rudel ENSC...

Location: Der "Ostbunker”, ein Jugendtreff in einem Bunker aus dem zweiten Weltkrieg, diverse
Privatwohnungen, das HTW-Geb&ude der Uni und die Mllldeponie Piesberg und eine Bricke am =
Stichkanal, kurz hinter dem Ruderclub. AuBerdem ein Parkplatz im Hasepark und eine
Studiwohnanlage.

Vorgeschichte: Eigentlich sollte der Con schon im April stattfinden, aber er muBte verschoben
werden...

Ich war: NSC

Unterbringung/Verpflegung:

Essen, daB einen eigentlich zur Verzweiflung treibt: Fertiggerichte aus der Mikrowelle. LieBen
sich vermeiden, der Borschtsch (keine Ahnung, wie man den schreibt), war nicht nur stylisch,
sondern auch wohl schmeckend.

Ich war bei der SL in einer Privatwohnung untergebracht, was bedeutete, daB ich ebenso viel
oder besser gesagt wenig Schlaf bekommen habe. Im Bunker nervte eine Liftung, die
ausgeschaltet werden muBte und ein komisches Zischgerdausch unbekannter Herkunft. Leider
waren Schlaf- und Fundusraum im selben Raum, was den Schlafkomfort fur die NSC ebenfalls
ein wenig einschrankte.

Allerdings gab es einen Duschshuttleservice flr alle, die wollten.

Insgesamt die beste Unterbringung, die ich neben dem conZern auf einem Cyberpunk-Larp
hatte, aber in etwa auf dem "Komfort"-Level eines unterdurchschnittlichen Fantasy-Larps.

Locations: Alle sehr cyberpunkig bzw. passend. Insbesondere die Wohnanlage und die
Mulldeponie waren klasse, der Ostbunker sieht ja aus, als wéare er extra fur Cyberpunk-Larps
gemacht worden. Doppeldaumen! Leider (?) gab es an allen Location Zuschauer, was
Resurrection Vol.2 zu dem wohl polizeiaktivsten Con macht, auf dem ich war. Drei Mal ruckte
sie an, um Spieler oder NSC zu kontrollieren. Leider hat es wohl mit der Kommunikation
innerhalb der Polizei nicht so gut geklappt, denn der Con war extra angemeldet worden. Aber
daflir gab es meines Wissen nur Ermahnungen und interessierte Fragen.

Plot: Diverse. Eigentlich zu viele, um sie zu nennen, deshalb nehme ich mir mal vier vor. Einen
Hauptplot gab es nicht und die Welt wurde auch nicht gerettet.

Daflir gab es eine NSC-killen-NSC-und-SC-stehen-uberrascht-daneben-Aktion, bei besagter
Mulldeponie, die IT ein Kontrollpunkt war, bei dem ein Anschlag durchgefiihrt wurde. Dann
einen Run auf Tokyo-Interlabs, der grindlich daneben ging, als bereits an der Tur
Sicherheitsalarm ausgelost wurde. Und schlieBlich noch die SC, die unbedingt einen
"Erwachsenen”-Film mit Brain, einem ehemaligen Junkie drehen wollten. Und schlieBlich noch
das NSC-Kino "Pinkelberg Report".

Neben einer ganzen Reihe von personlichen Charakterplots, die sich einige Spieler durch
Mailspiel im Vorfeld "erspielt” hatten, gab es eine ganze Reihe von zusatzlichen Runs, was die
Spieler nicht davon abhielt, ihre eigenen Geschichten einzubringen (die Pornoproduktion, die
leider scheiterte, wenn sie die drei Jungs mit Sprengstoff spielen muBte). Davon motiviert,
begannen auch die NSC, ihre eigene Story zu spielen, in dem sich sich mit den Geschehnissen
des Pinkelberg-Report gegenseitig bespaBten.

Als Springer-NSC war ich im permanten Einsatz, Langeweile kam nicht auf und genug
Ruhephasen blieben auch.

Die IT-Dichte war panomanal, OT-Blasen quasi nicht vorhanden. Das Outfit (Gewandung paBt ja .
nicht) war durchgehend stylish, OT naturlich bisweilen gewagt (die Bordsteinschwalben und
somanche anderen Frauen)bis schrecklich (Brain, der Hausmeister und Ex-Penner). Schwarz
war nicht die dominierende Farbe und auch Fecktarn hiet sich angenehm zurtck.

Zusammenfassung: Wenig Schlaf, viel SpalB3. Eine groBe Steigerung gegenuber dem ersten Con
und der beste Cyberpunk-Con, auf dem ich bisher war, weil die Mischung aus Crime, Drugs und
Sex bestens aufging.

Nur einige wenige Kritikpunkte:

Kritik:
Fe aab auch ein nzaar NDinae die mich anae<saiat haben Ganz ohen:



Der zweite Versuch der Runner, bei Tokyo-Interlab einzusteigen. Mir ist unverstandlich, warum
das sein muBte und die SL da nicht deutlicher "Nein" gesagt hat. 3 SC waren von der Sichtec
verhaftet wurden und muBBten im OT im Wagen sitzen bleiben und der zweite Versuch leif noch
deletantischer ab, als der erste. Die Runner standen zeitweise auf dem ordentlich beleuchteten
Parkplatz herum und waren besten von der einzelnen Sichtech-Streife zu sehen. Als dann nach
funf Minuten erneut Sicherheitsalarm gegeben wurde, saBB die Runner in der Falle. Da fehlten
dann leider die nétigen NSC, um die folgende Szene (Aufmarsch der gesamten Nachtbesatzung
der Sichtec AG, schlieBlich waren die Runer in der héchten Sicherheitszone!!) glaubwiirdig
darzustellen. Entsprechend groB war das Chaos und der Con fiir eine halbe Stunde in einer OT-
Blase. Dies fuhrte auch zu weiterem Durcheinander, weil die zuvor verhaften einfach zwischen
die anderen rutschten und somit Fragen aufkamen, die sich ansonsten nie gestellt hatten.
AuBerdem hatte die Sichtec vielleicht herausfinden kénnen, was die Runner da wollten. Der
absolute Tiefpunkt des Con, weil hier die ansonsten dichte und schéone Darstellung vollig aus
dem Ruder lief. Zum Glick reagierte die SL danach um einiges lberlegter und brachte die
Spieler wieder ins Spiel zurlick. Die nahmen den Ball zusammen mit den NSC auch wieder auf
und so ging der Con munter weiter.

Die zweite Szene, die mir bitter aufstieB, betraf ein Feuergefecht zwischen Personenschiutzern
und einem Runnerteam. Die Runner gerieten in arge Zeitnot, eine Sichtec-Einsatztruppe
naherte sich und sie stirmten zum letzten Schlagabtauch. In diesem Feuergefecht wurde einer
der gepanzerten Personenschitzer von einer Schrotladung am Kopf getroffen und blieb verdutzt
stehen, spielte dann aber weiter, woraufhin der Schiitze eine wilde Diskussion startete, der
Personenschitzer miBte doch tot sein, blah,blah. Meine erste Regeldiskussion auf einem
DKWDDK-Con. Véllig unnétig und spielspaBzerstorend, da damit der gesamte Drive aus der
Szene genommen wurde. Das war mir vollig unverstandlich, vielleicht muB die SL in Zukunft
noch viel deutlicher auf die Spielphilosophie der Resurretionscons hinweisen.

Was ich aus diesem Con gelernt habe:
* Schlaf laBt sich durch Dutschen komplensierten.
* Osnabrucker sind wachsame Blrger, die Polizei zum Gllick so entspannt wie bei Studidemos

Lo

Fazit:

Trotz der zwei langen und ausfihrlichen Kritikpunkte ein sehr gelungender Cyberpunk-Con,
wenn nicht sogar der beste, auf dem ich bisher war. Das lag an den tollen Spielern, bei denen
man Neulinge nicht von alten Hasen unterscheiden konnte und die zum Teil viele eigene Ideen
in das Geschehen brachten, den motivierten NSC, die auch untereinander IT blieben und NSC-
Kino machten. Dazu noch die geniale Idee der Event-NSC wie den VflL-Fussifans, der Putzfrau
und dem Studenten. Auch die SL war wesentlich prasenter als beim ersten Mal, aufwohl haufig
in Rolle unterwegs.

Waére das Chaos beim TI-Run nicht gewesen, héatte ich nich viel zu mecken. Allenfalls an der
Unterbringungsqualitat sollte vielleicht noch gedreht werden.

Das dieser Con die Aufmerksamkeit der Polizei auf sich gelenkt hat, lag wohl auch eher an dem
guten Wetter, daB "Zeugen" selbst an die abgelegensten Orte lockte und aufmerksame Blrger,
die Spieler fur Sprayer oder sonst was hieten.

Wir sind hier, um die anderen Helden abzumelden.

"You have to realize that someday you Il die
until you know that you "re useless."

#Fight Club#
Nach oben » | profil | [ pn | [email  [www [aim | [icq
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M Es gab auch ein paar Dinge, die mich angesaugt haben.
Der zweite Versuch der Runner, bei Tokyo-Interlab einzusteigen. Mir ist
W unverstandlich, warum das sein muBte und die SL da nicht deutlicher "Nein" gesagt
hat.

Anmeldedatum: 20.09.2004 Je langer ich Uber den Plot und seine Ausfiihrung nachdenke, umso schlechter wird das Ganze.

Beitrage: 367 Mir ist echt schleierhaft, wie eine Orga/ SL, die ansonsten richtig gute Arbeit leistet, soviele

Wohnort: Im Wunderland Fehler innerhalb so kurzer Zeit machen kann. Das fing damit an, daB ein Mitglieder der SL noch
vier weitere Mitspieler auf den Run mitgenommen und somit outtime den Eindruck erweckt hat,
der Run wirde genug fir alle Anwesenden an Spielmoglichkeiten bieten. Da fast alle Mitspieler
auf dem Parkplatz anwesend waren, ist es mir zunachst unbegreiflich, warum der Run durch
einen solchen kleinen Fehler wie das Treten in die erste Lichtschranke gleich scheitern muBte.
Ein biBchen Kulanz hatte aufgrund des hohen Aufgebots echt nicht geschadet (Der erste Patzer
des Tages ist frei...).
Warum wir uns dann mit einem Mal Hubschrauber imaginieren sollten, wo doch das
Darstellungsprinzip eigentlich klare Vorgaben gibt, habe ich auch nicht gerafft. Und warum nur
zwei Polizisten zur Simulierung einer Hundertschaft? Hatte man da keine Spieler fragen
kénnen? Z.B. die Uberfllissige Leibwache des Netzreporters?
Und warum stempelt man funf Mitspieler zu solchen zweiter Klasse ab und |aBt sich einfach
ohne weitere Erklarung in einer (auch spater) unaufgeklarten Outtimeblase schweben? Obwohl
sowohl outtime wie intime ausreichend Grinde dafur sprechen, einfach der Regel zu folgen,
daB man ein laufendes Spiel nicht unterbricht? DaBB der zweite Run stattgefunden hat, hat
Sictec und TokyolInterlab zu Dellitanten werden lassen, die das Auftauchen einer Privatarmee
nicht beunruhigt, die Hauptverdachtige nicht befragt usw usf. Und statt einer rollenspielerisch
interessanten Aktion gab “s nur eine FlieBbandbefragung. Die paBt zwar nach dem zweiten
Anlauf, aber nicht bei einem Runer, der gleich beim ersten Mal geschnappt wurde...

Sorry Leute, aber das war weit unter dem sonstigen Niveau der ganzen Veranstatung. Bitte
genau Pannenanalyse betreiben und nie wieder falsch machen. Ich formuliere namlich solche
harsche Kritik nur ungern. Aber es muB3 sein (und gleich nach dem Larp wollte ich es nicht

bringen, weil s nicht meiner Stimmung entsprach).

Dafiir unvergessen: Die Pornofilm-Ubergabe.

Ein einfacher Plot, der mit Abwandlungen auch beim vierten Mal noch munden wird. Ein
einsamer Parkplatz, auf dem es unerwartete Zeugen gibt (dieses Mal ungeplant), ein paar
Ganger unter Drogen (so sei Ihr jedenfalls riibergekommen) und eine Lésung, die echt
intelligent war. Und Rollenspiel vom feinsten! Bitte, bitte beim nachsten Mal mehr davon!
Vor allen Dingen hatten alle Beteiligten eine personliche Motivation und die Situation hatte
exakt die richtige Mischung aus Tarentino und Gibson.



Schade, dalB das nicht gefilmt wurde. Kénnte ein Klassiker werden. @

Ansonsten kann ich Trians Anmerkungen nix hinzufligen, auBer das intime super passende
Essen (Soy-FraB at it "s best) nochmal ausdriicklich zu loben und die schwierigen
Schlafbedingungen zu monieren. Aber letztere sind eigentlich kein Hinderungsgrund, beim
nachsten Mal wiederzukommen.

Insbesondere deshalb nicht, weil "s viele schéne offene Enden gab (danke dafiir, liebe SL!) und
ich jede Menge Ideen habe, wie ich Kohle scheffeln kann...

Wann war noch gleich RES 3? Hoffentlich irgendwann nach Juli 05, damit meine Priufung vorbei

ist... @
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Da fast alle Mitspieler auf dem Parkplatz anwesend waren, ist es mir zunachst
unbegreiflich, warum der Run durch einen solchen kleinen Fehler wie das Treten in
die erste Lichtschranke gleich scheitern muBte. Ein biBchen Kulanz hatte aufgrund
des hohen Aufgebots echt nicht geschadet (Der erste Patzer des Tages ist frei...).

Als SL vor Ort ein paar Sachen dazu:
Anmeldedatum: 03.03.2004
Beitrage: 683 1. Es war mein erster Einsatz als hauptverantwortliche Cyberpunk-SL bei einem Run. Das ganze
" Wohnort: Osnabrick ist zwar nicht grundséatzlich, aber in den Feinheiten anders als Fantasy-LARP.

2. Die Lichtschranke. Ich habe an dieser Stelle einige Sekunden Uberlegt, ob ich etwas mache,
weil ich es auch so schade fand. Aber dann tberlegte ich folgendes: Wir sagen auch im
Fantasy-LARP, daBB Aktionen bei uns auch schiefgehen kénnen. Und es war nicht so, daB die
Lichtschranke (die sich gleich am ersten Gelander direkt neben der Laterne befand) beruhrt
oder im letzten Moment gesehen wurde. Sie wurde erst bemerkt, als der zur Darstellung
verwendete Wollfaden mit einem vernehmlichen "Knack" gerissen ist und der Spielerin um die
Beine baumelte. Ware die Schranke nur touchiert worden, hatte ich vermutlich nichts gesagt.
Da es sich aber gerade um eine Spielerin und einen Charakter handelte, die in dem Gebaude
in- wie outtime schonmal drin war und ich gerade deshalb (weil gerade vor einem Jahr Runner
eingedrungen waren) die Sicherheitsvorkehrungen verandert und verscharft hatte, habe ich
mich fur einen frihzeitigen Alarm entschieden.

Zitat:

Warum wir uns dann mit einem Mal Hubschrauber imaginieren sollten, wo doch das
Darstellungsprinzip eigentlich klare Vorgaben gibt, habe ich auch nicht gerafft. Und
warum nur zwei Polizisten zur Simulierung einer Hundertschaft?

Schon, daB es wenigstens einem auffallt. Als "Erfinder” dieser Prinzipien habe ich mir auch
darliber Gedanken gemacht und muB feststellen, daB im Cyberpunk-Genre aufgrund der
technischen Maoglichkeiten und der im Hintergrund festgelegten Welt-Eigenschaften das
Darstellungsprinzip in solchen Extremsituationen auf seine Grenzen stoBt, denn:

a) Grundsatzlich: Wir haben keine Moglichkeiten, das, was eigentlich passieren muB, um die
Welt stimmig zu halten, darzustellen. Wenn wir aber hier nicht die "Suspension of Disbelief"
nutzen, sind Runs auf Konzerneinrichtungen in Zukunft nicht mehr moglich, weil diese aufgrund
der Weltlogik in Klasse-A-Sicherheitsbereichen liegen missen, in denen wiederum eine
Sichtech-Zugriffszeit von weniger als drei bis vier Minuten (in Fallen "angespannter
Sicherheitslage"” sogar weniger) in meinen Augen wenig sinnbringend ist.

b) Situationsbezogen: Ich habe beim besten Willen nicht damit gerechnet, dalB die Sache
insgesamt SO schiefgeht. Selbst der zweite Ansatz hatte aus meiner Sicht eine ahnliche
Erfolgswahrscheinlichkeit wie der erste. Daher habe ich auch nicht gedacht, daBB wir mehr
Sichtech brauchen, zumal zwei unserer NSC wegen Erschopfung im Bunker geblieben sind und
auch keinen Einsatz mehr machen wollten (und ich denke, daB es uns als Orga auch
auszeichnet, daB wir unseren NSC diese Freirdume lassen).

Abgesehen davon habe ich auch nicht damit gerechnet, daB sich ein gutes Dutzend
schwerbewaffneter Runner von zwei Sichtech-Mannern SO lange aufhalten |aBt und auch bei
dem Ruf "Ihr hort Sirenen naherkommen” nicht sofort die Flucht nach vorn antritt. Ich habe
keine Ahnung, wie die Planungsbesprechnung vor dem Run abgelaufen ist, aber ein
gemeinsames Komando fur "Ruckzug” und "Sturmangriff” scheint es nicht gegeben zu haben -
ebensowenig wie Leute, die als Rickversicherung die beiden Bullen einfach hatten umholzen
kénnen

Was die grundsatzliche Frage angeht:

Ich habe kein Problem damit, auf Runs zu verzichten, die moglicherweise undarstellbare
Konsequenzen nach sich ziehen, und nur noch Bunker-Spiel und Low-Level-Runs wie
Pornolbergabe, Koffer-Wiederbesorgen, Attentate in landlicher Umgebung und Non-
Management-Extraktionen zu machen. Ich glaube aber, daBB das Einsteigen in
Hochsicherheitsbereiche einen erheblichen Reiz des Genres ausmacht, so daB sicher nicht jeder
dieser Ansicht ist.

Folglich beflirchte ich, daB wir in solchen Extremfallen auf "Suspension of Disbelief" und ein
Ubergewicht des Spielleiterprinzips solange nicht verzichten kénnen, bis wir uns einen
Schwenkkran mit Effektbarke leisten kénnen ... (das schlimme ist, daB mir gerade eine Idee
kommt, wie man das substituieren kann ...)

Zitat:

Und warum stempelt man funf Mitspieler zu solchen zweiter Klasse ab und |aBt sich
einfach ohne weitere Erklarung in einer (auch spater) unaufgeklarten Outtimeblase
schweben? Obwohl| sowoh! outtime wie intime ausreichend Griunde daflur sprechen,
































































































